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PROLOGO

Vocé esta sobre um atloramento rochoso cheio de tineis, como
os demais morros, olhando para Guerdon abaixo. Daqui, vocé vé
o coragao da cidade velha, seus paldcios, igrejas e torres erguidos
como as maos de um homem se afogando, tentando fugir do

labirinto de becos e casebres que as cerca. Guerdon sempre foi um

lugar de tensoes internas, uma cidade construida em cima das
proprias versdes anteriores, porém as negando, lutando para
ocultar os erros do passado e apresentar uma nova face ao mundo.
Navios percorrem o porto salpicado de ilhas no meio de dois
promontorios protetores, trazendo mercadores e viajantes do
mundo inteiro. Alguns vao se estabelecer aqui, fundindo-se com a
eterna e essencial Guerdon.

Outros vém nao como viajantes, mas como refugiados. Voceé é
um exemplo da liberdade que Guerdon oferece: liberdade de
culto, liberdade da tirania e do o6dio. Ah, essa liberdade é
condicional, incerta — a cidade jia teve, em outros tempos,
tiranos, fanaticos e monstros como governantes, e vocé também
fez parte disso —, mas o puro peso da cidade, sua histéria e sua
miriade de povos sempre garantem que ela acabe voltando
preguicosamente para uma corrupg¢ao confortavel, em que tudo ¢
permitido se vocé tem dinheiro.

Outros ainda vém como conquistadores, atraidos por essa

riqueza. Vocé nasceu em um desses conflitos, espélio de uma



vitéria. As vezes, os conquistadores ficam e sio lentamente
absorvidos pela cultura da cidade. Outras vezes, eles destroem o
que podem e seguem em frente, ¢ Guerdon torna a crescer das
cinzas e escombros, incorporando as cicatrizes na cidade viva.

Vocé sabe de tudo isso, tao bem quanto sabe de certas outras
coisas, mas nio consegue articular como. Sabe, por exemplo, que
dois Homens de Sebo patrulham a sua lateral oeste, movendo-se
com a graca ¢ a velocidade sobre-humanas de sua espécie. As
chamas que dancam na cabeca deles iluminam a fileira de imagens
talhadas no seu flanco, rostos de juizes e politicos falecidos hd
muito tempo e imortalizados em pedra enquanto seus restos
mortais ja desceram pelos pocos de cadaveres faz tempo. Os
Homens de Sebo passam bruxuleantes e viram a direita descendo
pela rua da Misericordia, passando pelo arco da sua porta sob a
torre do sino.

Vocé também esta ciente de outra patrulha, se aproximando
por tras.

E nesse intervalo, nas sombras, trés ladroes se esgueiram para
cima de vocé. O primeiro surge de um beco e escala seu muro
externo. Maos estoladas encontram apoios nas rachaduras do seu
decadente muro oeste com velocidade inumana. Ele atravessa o
telhado baixo, escondendo-se atras de gargulas e estdtuas quando o
segundo grupo de Homens de Sebo passa. Ainda que eles
olhassem para cima com seus olhos de chamas tremeluzentes, nao
veriam nada fora do normal.

Algo nas chamas dos Homens de Sebo deveria inquieta-lo, mas

vocé ¢ incapaz dessa ou de qualquer outra emocao.



O garoto carnigal chega a uma portinhola, usada apenas pelos
operarios que limpam as telhas de chumbo do telhado. Vocé sabe
— ¢, novamente, nao entende como ¢ possivel saber — que essa
porta nao esta trancada, que o guarda que deveria té-la trancado
recebeu propina para esquecer essa parte de suas tarefas esta noite.
O garoto carnical toca a porta, e ela se abre sem fazer barulho.
Dentes marrom-amarelados reluzem ao luar.

De volta a beira do telhado. Ele procura pela luz que denuncia
a presenca dos Homens de Sebo na rua, depois joga uma corda
para baixo. Outro ladrao emerge do mesmo beco e sobe. O
carnical puxa a corda para cima, agarra a mao dela e a puxa para
longe das vistas no breve intervalo entre patrulhas. Quando ela
toca seus muros, vocé percebe que ela é nova na cidade, é uma

garota nomade, uma fugitiva. Vocé nunca a viu antes, mas sente

um lampejo de faria ao toque dela, quando compartilha, de modo
impossivel, a emocao da garota.

Vocé nunca sentiu isso nem qualquer outra coisa antes, e ¢
fascinante. O 6dio dela é dirigido nao a vocé, mas ao homem que
a obriga a estar ali esta noite, sé que vocé ainda acha fascinante o
sentimento que percorre toda a borda do seu telhado.

A garota ¢ familiar. A garota é importante.

Vocé ouve o coracao dela batendo, a respiracio nervosa e
superficial, sente o peso da adaga dela na bainha fazendo pressao
na perna. Mas falta alguma coisa nela. Tem algo incompleto.

Ela e o garoto carnical somem pela porta aberta, acelerando
pelos seus corredores e fileiras de escritérios, e depois descem as
escadas laterais de volta ao térreo. H4 mais guardas la dentro,

humanos — mas estao parados na entrada dos cofres do lado



norte, abaixo de sua grande torre, nao ali naquela colmeia de
papéis e registros; os dois ladrées permanecem invisiveis enquanto
descem. Eles chegam a uma de suas portas laterais, usada por
escriturdrios e escribas durante o dia. Estd fechada com chave,
tranca e barra, mas a garota arromba a fechadura enquanto o
carnical mexe nas trancas. Agora a porta esta destrancada, mas eles
ainda nao a abrem. A garota pée o olho na fechadura e fica
observando, esperando, até que os Homens de Sebo passem
novamente. Ela p6e a mao na garganta, como se procurasse por
um colar que costuma ficar ali, mas o pescogo esta nu. Ela franze a
testa, e o lampejo de raiva pelo furto deixa vocé empolgado.

Vocé estd ciente do carnigal, da presenca fisica dele dentro de
vocé, mas sente a garota com muito mais intensidade, compartilha
seu frémito de excitagio enquanto ela aguarda que o brilho das
velas dos Homens de Sebo diminua. Ela teme que esta seja a parte
mais perigosa de toda a empreitada.

Esta errada.

Mais uma vez, os Homens de Sebo viram a esquina na rua da
Misericérdia. Vocé quer tranquilizd-la e dizer que estd segura, que
eles estao longe de vista, mas nao consegue achar sua voz. Nao
importa: ela abre uma fresta da porta e faz um gesto, e o terceiro
membro do trio vem subindo desengoncado o beco.

Agora, enquanto ele atravessa a rua tentando correr o melhor
que é capaz, vocé vé por que eles precisavam abrir a porta do
térreo quando ja tinham a entrada do telhado. O terceiro membro
do grupo ¢ um Homem de Pedra. Vocé se lembra de quando a
doenca — ou maldicio — se estabeleceu na cidade. Vocé se

lembra do panico, dos debates a respeito de internagio



compulsoria, quarentenas. Os alquimistas por fim acharam um
tratamento, e uma epidemia em escala total foi adiada. Mas ainda
ocorrem surtos, ¢ hd colénias de leprosos para quem sofre da
doenca na cidade. Se os sintomas nio forem diagnosticados bem
no comego, o resultado é a criatura hibrida que se arrasta neste
instante até sua porta: um homem cuja carne e cujo 0sso estao
sofrendo uma lenta transformagio em rocha. Os afligidos pela
praga ficam imensamente fortes, mas cada pequeno desgaste, cada
ferimento, acelera sua calcificacio. Os 6rgios internos sio os
altimos, e entao no tinal eles viram estatuas vivas, incapazes de se
mover ou de enxergar, paralisados eternamente, lutando para
respirar, mantidos vivos apenas pela caridade dos outros.

Este Homem de Pedra ainda nio estd paralisado, embora se
mova de modo desajeitado, arrastando a perna direita. A garota faz
uma careta com o barulho ao fechar a porta depois que ele passa,
mas vocé sente um frémito igualmente estranho de alegria e alivio
quando o amigo alcanga a seguranca do esconderijo. O carnigal ja
esta avangando, descendo apressado o longo corredor silencioso
que normalmente fervilha de prisioneiros e guardas, testemunhas e
juristas, advogados e mentirosos. Ele corre de quatro, como um
cao cinzento. A garota ¢ o Homem de Pedra vao atras; ela
permanece abaixada, mas ele nao é tao flexivel. Felizmente, o
corredor nao d4 vista para a rua ld fora, entdo, mesmo que a
patrulha de Homens de Sebo olhasse naquela dire¢ao, nao o veria.

Os ladroes procuram por algo. Checam uma sala de registro,
depois outra. As salas sdo protegidas, trancadas com portas de

ferro, mas a pedra é mais forte e 0 Homem de Pedra as dobra ou



quebra, uma por uma, o suficiente para que o carnical ou a
humana se esgueirem por entre elas e comecem a busca.

Em determinado ponto, a garota agarra o Homem de Pedra
pelo cotovelo para apressia-lo. Um nativo da cidade jamais faria
uma coisa dessas, nao de boa vontade, a menos que tivesse a cura
do alquimista 2 mao. A maldic¢ao é contagiosa.

Eles vasculham outra sala, e outra e mais outra. Ali existem
centenas de milhares de papéis, organizados em um sistema que ¢é
segredo dos escriturdrios, sussurrado apenas de um para o outro,

passado adiante como se fosse uma heranca. Se vocé soubesse o

que eles estavam procurando, e eles pudessem compreender sua
fala, talvez fosse possivel lhes dizer onde encontrar o que buscam,
mas eles avangam meio cegos.

Nao conseguem achar o que foram buscar. O panico aflora. A
garota argumenta que eles precisam ir embora, fugir antes que
sejam descobertos. O Homem de Pedra balanga a cabeca, tao
teimoso e imével quanto, bem, quanto uma pedra. O carnigal fica
na dele, mas se curva, puxando o capuz sobre o rosto como se
tentasse se apagar da discussiao. Eles vio continuar procurando.
Quem sabe esteja na sala ao lado.

Em algum outro lugar dentro de vocé, um guarda pergunta a
outro se ouviu aquilo. Ora, por acaso nio podia ser o som de um
intruso? Os outros guardas olham para ele curiosos, mas entao, a
distancia, o Homem de Pedra bota mais uma porta abaixo, e os
guardas agora atentos definitivamente ouvem.

Vocé sabe — s6 vocé sabe — que o guarda que alertou seus
colegas ¢ 0 mesmo que deixou a porta do telhado destrancada. Os

guardas se espalham, soam o alarme, comegam a vasculhar o



labirinto dentro de vocé. Os trés ladroes se dividem, tentam fugir
de seus perseguidores. Vocé vé a caga de ambos os lados, cacadores
e cacados.

E, depois que os guardas deixam seu posto em frente aos
cofres, outras figuras entram. Duas, trés, quatro, escalando até 14
em cima. Como vocé nao as sentiu antes? Como foi que elas
chegaram até vocé, entraram em vocé¢, sem que percebesse? Elas se
movem com a confian¢a da experiéncia, certas de cada acao.
Veteranas de seu oficio.

Os guardas acham os estragos provocados pelo Homem de
Pedra e comegam a procurar na ala sul, mas sua atencao estd
concentrada nos estranhos em seu cofre. Com os guardas fora, eles

trabalham sem impedimentos. Desembrulham um pacote, o

pressionam contra a porta do cofre, acendem um pavio. Ele brilha
mais do que a vela de qualquer Homem de Sebo, efervescendo,
rugindo, e...

... e vocé estd queimando, quebrado, rasgado ao meio, na mais
completa desordem. As chamas percorrem vocé, todos aqueles
milhares de documentos pegando fogo em um instante, velhos
pisos de madeira alimentando aquele inferno. As pedras racham.
Seu saldo oeste desaba, e os rostos pétreos de juizes despencam na
rua 14 fora, estarelando-se nos paralelepipedos. Vocé sente sua
consciéncia se contrair 2 medida que o fogo o entorpece. Cada
parte sua que é consumida nao faz mais parte de vocé, é apenas
uma ruina fumegante. Esta lhe devorando.

Nao ¢ que vocé nao consiga mais ver os ladroes — o carnical, o
Homem de Pedra, a garota ndmade que lhe ensinou, por um

breve momento, a sentir 6édio. E que vocé nao consegue mais vé-



los com absoluta certeza. Eles tremeluzem, entrando e saindo de
sua consciéncia, que rapidamente se fragmenta, enquanto se
movem de uma parte sua para outra.

Quando a garota atravessa correndo o pdtio central, perseguida
por um Homem de Sebo, vocé sente cada passo, cada respiragao
ofegante de panico enquanto ela tenta se afastar das criaturas que
se movem bem mais rdpido do que a mera carne humana pode
esperar conseguir. Mas ela ¢é esperta: faz um ziguezague de volta
para dentro de uma drea em chamas, desaparecendo de sua vista.
O Homem de Sebo hesita em segui-la para dentro das chamas
com medo de derreter antes do tempo.

Vocé perdeu o rastro do carnical, mas o Homem de Pedra é
facil de avistar. Ele entra cambaleante na Alta Corte, derrubando
os bancos de madeira onde os Lordes da Justica e da Sabedoria se
sentam quando estao em sessao. As almofadas de veludo da galeria
de espectadores jd estao pegando fogo. Mais perseguidores fecham
o cerco. Ele ¢ lento demais para escapar.

Ao seu redor, ao redor do que sobrou de vocé, o alarme se
espalha. Um incéndio desse tamanho precisa ser contido. Pessoas
fogem dos prédios da vizinhanga ou jogam baldes de agua sobre os
telhados iluminados por fagulhas do seu inferno. Outros se
reiunem para olhar boquiabertos, como se a destrui¢cao de uma das
maiores instituicoes da cidade fosse uma atragao para o
divertimento deles. Vagoes alquimicos correm por entre as ruas,
carregando tanques de liquidos extintores de fogo, melhores do

que dgua para lidar com uma conflagracio desse porte. Eles

conhecem os perigos de um incéndio na cidade; ja houve grandes

incéndios no passado, mas nenhum nas tltimas décadas. Talvez,



com as pogoes dos alquimistas e a disciplina da guarda da cidade,
possam conter esse incéndio.

Mas para vocé ¢ tarde demais.

Tarde demais, vocé ouve as vozes de seus irmaos e irmas
oritando, dando o alarme, despertando a cidade para o perigo.

Tarde demais, vocé percebe o que vocé é. Sua consciéncia
encolhe, se refugia no seu recepticulo. E isto o que vocé ¢, talvez o
que sempre tenha sido.

Vocé sente uma segunda emo¢io — medo — quando as
chamas escalam a torre. Alguma coisa embaixo de vocé se quebra,
e a torre se inclina subitamente para o lado, fazendo vocé balancgar
para frente e para trds. Sua voz estremece no tumulto, um sonoro
chocalho de morte.

Seus suportes se quebram, e vocé cai.



CAPITULO UM

Carillon esta agachada na sombra, os olhos fixos na porta. Tem
sua adaga na mao; mais um gesto de bravata para si mesma do que
uma arma letal. Ela ja lutou, ja cortou gente com essa adaga, mas
nunca matou. Cortar e correr, é essa sua estratégia.

Nesta cidade tao cheia, nao é bem uma opcao.

Se um guarda entrar pela porta, vai esperar até que ele passe
pelo seu esconderijo e entdo se esgueirar atrds dele e cortar sua
earganta. Ela tenta se visualizar fazendo isso, mas nao consegue.
Talvez consiga se safar apenas assustando o guarda ou dando um
cortezinho na sua perna para que ele nao consiga ir atras deles.

Se forem dois guardas, vai aguardar até que eles estejam prestes
a encontrar os outros, assoviar um aviso e pular em cima de um
deles. Certamente, ela, Mastro e Ratazana serdo capazes de
derrubar dois guardas sem se denunciar.

Com certeza.

Se forem trés guardas, o plano continua o mesmo, s6 que mais
arriscado.

Ela nao deixa sua mente focar na outra possibilidade — a de
que nio serao humanos como ela, que podem ser cortados com
sua faquinha, mas algo pior, como os Homens de Sebo ou os
Cabecas de Gaivota. A cidade cultiva seus préprios horrores.

Todos os seus instintos lhe dizem para fugir, sair correndo com

seus amigos, arriscar a furia de Heinreil por voltarem de maos



abanando. Melhor ainda, nao voltar, mas pegar o Portao da Viava
ou o Portao do Rio e sair da cidade esta noite, estar a vinte
quilometros de distancia antes do amanhecer.

Seis. A porta se abre e sao seis guardas, todos humanos, um
dois trés homenzarroes, vestindo roupas de couro acolchoado,
carregando macas, e outros trés com pistolas. Por um instante ela
fica paralisada de terror, incapaz de agir, incapaz de tugir, presa de
encontro a pedra fria das paredes velhas.

E entao — ela sente o choque através da parede antes de ouvir

o rugido, o estrondo. Sente toda a Casa da Lei se estilhacar. Estava
em Severast quando a terra tremeu, certa vez, mas nao ¢ a mesma
coisa: ¢ mais como um relampago e um trovao bem em cima dela.
Ela avanca para a frente sem pensar, como se a explosao a tivesse
atingido fisicamente também, pulando no meio da confusio dos
guardas.

Um deles dispara a pistola a queima-roupa, tao perto que ela
sente as faiscas, a corrente de ar passando pela sua cabeca,
estilhacos quentes de metal ou pedra chovendo nas suas costas,
mas a dor nao vem e ela sabe que nao foi atingida mesmo
enquanto corre.

Sigam-me, ela reza enquanto corre as cegas pelo corredor,
entrando aleatoriamente em wuma sala depois da outra,
ricocheteando ao bater em portas trancadas. Pelos gritos atras dela,
sabe que alguns deles a estio seguindo. E como roubar fruta no
mercado: um de vocés sai correndo escandalosamente, distrai o
feirante, e os outros pegam uma maga cada um e uma terceira para

o que fugiu. S6 que, se ela for apanhada, ndo vai escapar sem uma



surra. Mesmo assim, sua chance de ftugir é melhor do que a de
Mastro.

Ela sobe correndo uma pequena escada e vé um brilho laranja
embaixo da porta. Homens de Sebo, pensa, imaginando seus
pavios flamejantes do outro lado, antes de se dar conta de que a
ala norte inteira da Casa quadrada estd em chamas. Os guardas
estao logo atrds dela, entio ela abre a porta mesmo assim,
abaixando-se bastante para evitar a fumaga negra espessa que
preenche o ambiente.

Contorna a sala em chamas pelas beiradas. E uma biblioteca,
com longas fileiras de estantes repletas de livros com sobrecapas de
tecido, cadernos de instituicoes civicas, atas do parlamento. Pelo
menos, metade é uma biblioteca; a outra metade erz uma
biblioteca. Livros velhos queimam rapido. Ela se cola a parede,
avancando por entre a fumaca na base do tato, arrastando a mao
direita ao longo dos blocos de pedra enquanto tateia a frente com

a esquerda.

Um dos guardas teve a coragem de segui-la, mas, pelo som de
seus gritos, ela imagina que ele seguiu em frente, achando que ela
havia corrido na direcio do fogo. Ha um rangido, depois um
estrondo, e uma chuva de fagulhas quando uma das estantes em
chamas desaba. Os gritos graves do guarda para seus colegas se
tornam gritos esganicados de dor, mas ela nao pode fazer nada por
ele. Ela nao consegue ver e mal consegue respirar. Luta contra o
panico e continua seguindo em frente até chegar a parede do
outro lado.

A Casa da Lei é um quadrildtero de prédios que cercam um

patio gramado central, onde enforcam ladrées, e naquele



momento o enforcamento lhe parece um destino melhor do que

morrer queimada. Mas havia uma fileira de janelas, nao havia? Na
face interna do prédio, dando vista para o pdtio. Ela tem certeza
disso, tem que haver, porque o fogo se fechou em uma barreira
atras dela e nao ha como volrar.

Seus dedos estendidos tocam pedra quente. A parede lateral.
Ela tateia e corre os dedos por ela, em busca das janelas. Sao mais
altas do que se lembrava, e ela mal consegue alcangar o peitoril
mesmo se esticando toda, na ponta dos pés. As janelas sao

chumbadas, com vidro espesso, e, embora o fogo tenha estourado

algumas, aquela ali esta intacta. Ela pega um livro em uma estante
e o atira no vidro, sem nenhum resultado. Ele quica. Nao ha nada
que possa fazer para quebrar o vidro dali de baixo.

Daquele lado, o peitoril tem uma largura de uns dois
centimetros, mas, se ela conseguir subir ali, talvez possa empurrar
uma das vidragas, criar uma abertura. Ela d4 um passo para trds a
fim de dar uma corridinha e pular, e uma mio agarra seu
tornozelo.

— Socorro!

E o guarda que a seguiu. A estante em chamas deve ter caido
em cima dele. Ele estd rastejando, arrastando uma perna
inutilizada e retorcida, e seu lado esquerdo estd terrivelmente
queimado. Bolhas vermelho-esbranquicadas escorrem, e a carne
do rosto estd enegrecida.

— Nao posso.

Ele ainda estd segurando a pistola e tenta aponti-la para
Carillon mesmo agarrado a seu tornozelo, mas ela é mais rapida.

Pega o braco dele e levanta, puxa o gatilho pelo homem. O



barulho, tao perto de seu ouvido, ¢ ensurdecedor, mas o tiro
destréi parte da janela atrds dela. Mais e mais vidracas caem,
deixando uma falha no vitral que é grande o suficiente para ela se
esgueirar, se conseguir subir até 14.

Um rosto aparece no buraco. Olhos amarelos, dentes marrons,
pele toda esburacada — um sorriso de dentes incrivelmente
afiados. Ratazana estende a mao envolta em trapos pela janela. O
coragio de Cari dd um pulo. Ela vai sobreviver. Naquele
momento, o rosto monstruoso e¢ deformado de seu amigo parece

tao lindo quanto as fei¢oes impecdveis de um santo que conheceu

um dia. Ela corre na direcao de Ratazana — e para.
Queimado ¢ um jeito terrivel de morrer. Ela nunca pensou

nisso antes, mas, agora que ¢ uma possibilidade, parece pior do

que qualquer coisa. Sua cabeca esta estranha, e ela sabe que nao
esta pensando direito, mas, entre a fumaca, o calor e o terror,
estranho parece uma sensa¢ao muito razodvel. Ela se ajoelha, passa
o bragco embaixo dos ombros do guarda, ajuda-o a se apoiar na
perna boa e a mancar na direcao de Ratazana.

— O que vocé estd fazendo? — sibila o carnigal, mas ele
também nao hesita.

Agarra o guarda pelos ombros quando o homem ferido estd ao
alcance da janela, e o puxa pelo buraco. Entao ele vem em busca
dela e a puxa também. Os bragos esguios de Ratazana nao sao tao
duros ou fortes quanto os amaldigoados musculos de pedra de
Mastro, mas sua for¢a é mais que suficiente para erguer Carillon
para fora do prédio em chamas com uma das maos e puxd-la para

o frio abencoado do pdtio aberto.



O guarda geme e rasteja pela grama. Ja fizeram o bastante por
ele, Carillon decide; um meio ato de misericérdia é tudo o que
podem oferecer.

— Foi vocé que fez isso? — pergunta Ratazana, horrorizado e
maravilhado, se encolhendo de susto quando parte dos prédios em
chamas desaba.

As chamas se enroscam ao redor da base da imensa torre do
sino que assoma sobre o lado norte do quadrilatero. Carillon
meneia a cabega, negando.

— Nao, teve uma espécie de... explosao. Cadé Mastro?

— Por aqui.

Ratazana sai correndo, e ela vai atras. Para o sul, pelas beiradas

do jardim, passando pelas velhas forcas vazias, para longe do fogo,
na direcao dos pdtios. Agora nao ha como obter o que eles foram
pegar, mesmo se os documentos que Heinreil quer ainda existirem
e nao estiverem caindo como uma nevasca de cinzas brancas ao
redor dela, mas talvez possam escapar, se conseguirem chegar as
ruas novamente. SO precisam encontrar Mastro, achar aquele
erande e coxo rochedo ambulante, e tugir.

Ela poderia deixa-lo para trds, assim como Ratazana podia té-la
abandonado. O carnical era capaz de subir uma parede em uma
fracdo de segundo; carnicais sao escaladores prodigiosos. Mas eles
s20 amigos — os primeiros amigos de verdade que ela tem em
muito tempo. Ratazana a encontrou nas ruas depois que ela ficou
a deriva naquela cidade e a apresentou a Mastro, que lhe deu um
lugar para dormir em seguranca.

Os dois também a apresentaram a Heinreil, mas isso nao foi

culpa deles — o submundo de Guerdon ¢ dominado pela



[rmandade dos Ladroes, assim como a industria e o comércio sao
dominados pelos cartéis de guildas. Se eles forem apanhados, a
culpa ¢ de Heinreil. Mais um motivo para odia-lo.

H4 uma porta lateral a frente e, se ela nao estd enganada, essa
porta se abrird perto de onde entraram, e ¢ l4 que encontrarao
Mastro.

Antes que consigam chegar, a porta se abre e sai um Homem
de Sebo.

-

Oj_hOS ﬂamejantes c¢m um rosto bram:o Clﬂ cera. E um homem

velho, tdo gasto que esta translacido em algumas partes, e o fogo

dentro dele brilha através de buracos no seu peito. Ele tem um
machado enorme, que Cari nunca nem conseguiria erguer, mas ele
o balanca facilmente em uma das maos e gargalha quando vé
Ratazana e ela em destaque contra o fogo.

Eles se viram e saem correndo, cada um para um lado.
Ratazana vai pela esquerda, escalando o muro da biblioteca em
chamas. Ela vira a direita, torcendo para desaparecer na escuridio
do jardim. Talvez consiga se esconder atrds de uma forca ou
algum monumento, pensa, mas o Homem de Sebo é mais rapido
que ela imagina. Ele tremula, um borrao de movimento, e estd
bem na frente dela. O machado balanca, ela se joga no chao, para
o lado, e a arma passa assoviando.

Mais uma vez, a gargalhada. Ele estd brincando com ela.

Carillon se enche de coragem. Descobre que nio deixou sua

adaga cair. Ela a enfia bem no peito macio de cera do Homem de
Sebo. As roupas e a carne dele sio feitas da mesma substancia,
mole como cera quente de vela, e a lamina entra facil. Ele apenas

ri novamente, a ferida se fechando quase tio ripido quanto se



abriu, e agora a adaga estd na outra mao dele. Ele a gira, golpeia
para baixo, e o ombro direito de Carillon subitamente estd negro e
escorregadio de sangue.

Ela ainda nao sente a dor, mas sabe que vai vir.

Volta a correr, meio que trope¢ando na dire¢io das chamas. O
Homem de Sebo hesita, sem querer seguir, mas a cerca, a envolve,
rindo enquanto avanga. Ele lhe oferece opcoes de mortes — correr
para dentro do fogo e morrer queimada, sangrar ali na grama onde
tantos outros ladrées encontraram seu destino ou voltar e deixar
que ele a desmembre com sua prépria adaga.

Ela deseja nunca ter voltado a esta cidade.

O calor do incéndio a frente chamusca seu rosto. O ar esta tao
quente que respirar doéi, e ela sabe que nunca esquecera o cheiro
de fuligem e papel queimado. O Homem de Sebo a acompanha,
tremeluzindo para 14 e para cd, sempre impedindo que ela escape.

Carillon corre para o canto a nordeste. Aquela parte da Casa da
Lei também estd pegando fogo, mas as chamas parecem menos
intensas ali. Quem sabe nao consegue chegar até la sem que o
Homem de Sebo a siga? Talvez até consiga chegar la antes que ele
arranque sua cabeca com o machado. Ela corre, segurando o braco
ensanguentado, o tempo todo se preparando para levar uma
machadada nas costas.

O Homem de Sebo gargalha e aparece logo atrds dela.

E entao ela ouve um clangor, o tremendo soar de um sino, e o
som eleva Carillon, ascendendo-a para fora de si mesma, do pdtio
e do prédio em chamas. Ela voa alto sobre a cidade, como uma

ténix ressurgindo dos escombros. Atrds dela, abaixo dela, a torre



do sino desaba, e 0o Homem de Sebo d4 um grito ao ser esmagado
pelo entulho incendiado.

Ela vé Ratazana andando pelos telhados, desaparecendo nas
sombras que cobrem a rua da Misericérdia.

Ela vé Mastro andando desajeitado pelo gramado em chamas,
na direcao dos destrocos flamejantes. Ela vé o proprio corpo, caido
no meio da destruicio, salpicado de escombros em chamas, olhos

arregalados que nada veem. Ela vé...

-

Para um Homem de Pedra, a imobilidade equivale a morte. E
preciso continuar se movendo, fazer o sangue circular,
movimentar os musculos. Se nio, as veias e artérias se tornarao
canais escavados em pedra dura, os musculos se transformarao em
rochas inertes e intteis. Mastro nunca fica imével, mesmo quando
esta parado. Ele flexiona, contrai, se balan¢a de um pé para outro.
Mexe o maxilar, a lingua, move os olhos. Tem um medo
particular de que seus ldbios e lingua calcifiquem. Outros Homens
de Pedra tém a propria linguagem secreta de batidas e estalos, um
codigo que funciona mesmo quando suas bocas estao para sempre
paralisadas, mas pouca gente na cidade fala essa lingua.

Entao, quando eles ouvem o trovao, ou seja la o que for aquilo,
Mastro ja esta em movimento. Ratazana é mais rapido, e Mastro
segue como pode. Arrasta a perna direita atrds de si. Seu joelho
esta entorpecido e duro por tras da casca pétrea. Alkahest poderia
curd-lo, se ele conseguisse um pouco a tempo. A droga é cara, mas
reduz o progresso da doenca, evita que a carne se transforme em
pedra. Mas precisa ser injetada de forma subcutinea, e ele acha

cada vez mais dificil perfurar a prépria pele e atingir carne viva.



Mal consegue sentir o calor do pdtio em chamas, embora
imagine que, se tivesse mais pele no rosto, ja estaria queimado
pelo contato com o ar. Ele observa a cena, tentando entender a
danca das chamas e as silhuetas em rapido movimento. Ratazana
some em um telhado, perseguido por um Homem de Sebo.
Cari... Cari estd la, sob os destrocos da torre. Ele atravessa
cambaleante o pdtio, rezando aos Guardides para que ela ainda
esteja viva, esperando encontra-la decapitada pelo machado de um
Homem de Sebo.

Ela esta viva. Atordoada. De olhos arregalados, mas sem ver
nada, resmungando para si mesma. Ali perto, uma poga de liquido
e um pavio queimando se contorcem como uma cobra zangada.
Mastro pisa no pavio, apagando-o, e depois pega Cari, tomando
cuidado para nio tocar sua pele. Ela nao pesa quase nada, entao
ele consegue carrega-la com facilidade sobre um dos ombros. Ele
se vira e sai correndo de volta por onde veio.

Cambaleia corredor abaixo, sem mais se importar com o
barulho. Talvez tenham dado sorte; quem sabe o fogo afastou os
Homens de Sebo. Poucos se atrevem a encarar um Homem de
Pedra em uma briga, e Mastro sabe usar sua forca e tamanho para
tirar vantagem. Mesmo assim, nao quer arriscar a sorte contra um
Homem de Sebo. Pois seria uma questao de sorte — um soco dos
seus punhos de pedra pode destruir as criagoes de cera da guilda
dos alquimistas, mas eles se movem tao rdpido que ele teria sorte
se acertasse um Uunico soco.

Ele passa marchando pela primeira porta que vai dar na rua.

Obvio demais.



Segue cambaleante até um imenso par de portas internas
ornamentadas e as faz em pedacinhos. Do outro lado, uma sala de
tribunal. J4 esteve ali antes, percebe, muito tempo atras. Ficou la
em cima, na galeria de espectadores, quando sentenciaram seu pai
a morte por enforcamento. Vagas lembrancas de ter sido arrastado
por um corredor pela mae, agarrado ao brago dela como um peso
morto, desesperado para ficar, mas incapaz de dar nome ao seu
medo. Heinreil e os outros, se aglomerando ao redor de sua mae
como uma invisivel guarda de honra, mantendo a multidao a
distincia. Velhos com cheiro de bebida e sujeira, apesar das roupas
ricas, sussurrando que seu pai havia pagado suas dividas, que a
[rmandade cuidaria deles, nao importava o que acontecesse.

Hoje em dia, isso significa alkahest. A perna de Mastro comeca
a doer enquanto ele a arrasta pelo pdtio. Isso nunca ¢ um bom
sinal — signitica que esta comegando a calciticar.

— Parado ai.

Um homem aparece, bloqueando a saida do outro lado. Esta
todo vestido em couro e um meio manto verde sujo. Espada e
pistola no cinto, e na mao um grande cajado de ferro com um

gancho afiado em uma das pontas. O nariz quebrado de um

lutador de boxe. Seus cabelos parecem estar migrando para o sul,
fugindo da cabeca calva para colonizar a rica tloresta de sua barba
preta e espessa. £ um homem grande, mas feito apenas de carne e
0SSO0.

Mastro arremete, correndo o melhor que um Homem de
Pedra consegue. Parece mais uma avalanche, mas o homem dd um
pulo para o lado e o cajado de ferro desce com forga, bem na parte

de trds do joelho esquerdo de Mastro. Ele tomba, cai de encontro



a moldura da porta, esmagando-a sob seu peso. SO consegue evitar
cair no chio enterrando a mio na parede, destrocando o estuque
como se fosse folha seca. Deixa Cari tombar no chio.

O homem joga o meio manto para tras com um dar de
ombros, e ha um distintivo de prata espetado em seu peito. Ele é
um cacgador de ladroes autorizado, um cacador de recompensas.
Recupera propriedade perdida, executa vinganga sancionada para
os ricos. Oficialmente, nao faz parte da guarda da cidade, ¢ mais
um freelancer sob contrato.

— Eu disse “parado ai” — diz o cagador de ladroes. O togo
esta se aproximando, a galeria superior ja estd queimando, mas
nao ha um vestigio de preocupagao na voz profunda do homem.
— Mastro, nao é? Filho de Idge? Quem ¢ a garota?

Mastro responde arrancando a porta das dobradicas e jogando-
a, dois metros e meio de carvalho macico, em cima do homem. O
homem se abaixa quando a porta passa, depois avanca e enfia o
cajado na perna de Mastro novamente, como se fosse uma lanca.
Desta vez, algo se quebra.

— Quem te mandou aqui, garoto? Diga, e talvez eu a deixe
viver. Talvez até deixe vocé manter essa perna.

— V4 para o timulo.

— Vocé primeiro, garoto.

O cagador de ladroes se move, quase tao rapido quanto um
Homem de Sebo, e bate com forc¢a o cajado na perna de Mastro
pela terceira vez. A dor sobe como um terremoto, ¢ Mastro
tomba. Antes que consiga se levantar novamente, o cagador de
ladroes esta nas suas costas, e o cajado desce para um quarto golpe,

bem na coluna de Mastro, e todo o seu corpo fica entorpecido.



Ele nao consegue se mover. Ele é todo pedra. Todo pedra. Um
tumulo vivo.

Ele grita, pois sua boca ainda funciona, grita, implora, pede ¢
grita para que o salvem ou o matem ou facam qualquer coisa, mas
nio o deixem ali, preso nas ruinas de seu proprio corpo. O
cacador de ladroes desaparece, as chamas se aproximam e — ele
supoe — ficam mais quentes, mas ele nio consegue sentir o calor
delas. Depois de um tempo, mais guardas chegam. Enfiam um
trapo em sua boca, levam-no para fora, e oito deles o jogam em
cima de um carrinho.

Ele fica deitado ali, respirando o cheiro de cinzas com palha
suja, mas ainda consegue ouvir vozes. Guardas correndo de um
lado para outro, multidoes gritando e uivando enquanto a Alta
Corte de Guerdon pega fogo. Outros gritando abram caminho,
abram caminho.

Mastro percebe que estd mergulhando na escuridao.

A voz do cacador de ladroes novamente.

— Um fugiu pelos telhados. Suas velas podem ficar com ele.

— A ala sul esta perdida. S6 vamos conseguir salvar a leste.

— Seis mortos. E um Homem de Sebo. Apanhado no
incéndio.

Outras vozes, ali perto. Uma mulher, falando com uma faria
fria. Um homem mais velho.

— Este ¢ um golpe contra a ordem. Uma declaracio de
anarquia. De guerra.

— As ruinas ainda estao muito quentes. Nao vamos saber o
que foi levado até...

— Um Homem de Pedra, entao.



— O que importa é o que faremos a seguir, nao o que
podemos salvar.

O carrinho balanga e eles jogam outro corpo ao lado de
Mastro. Ele nao consegue ver, mas ouve a voz de Cari. Ela ainda
esta murmurando para si mesma, uma torrente constante de
palavras. Ele tenta grunhir, sinalizar para que ela saiba que nao
estd s0, mas seu maxilar travou na mordaca e ele nio consegue
emitir som.

— O que temos aqui? — diz outra voz.

Ele sente uma pressao nas costas — muito, muito levemente,
muito distante, como a pressio que uma montanha deve sentir
quando um pardal pousa nela — e depois uma agulhada de dor,
bem onde o cacador de ladroes o atingiu. Sentindo mais uma vez
as chamas percorrerem seus nervos, ele recebe com alegria a agonia
dos ombros que comecam a sair da paralisacao. Alkahest, uma
dose forte do bendito alkahest, vital, antirrocha.

Ele voltara a se mover. Ainda nao é todo pedra. Ainda nao se
foi de vez.

Mastro chora de gratidao, mas estd cansado demais para falar
ou se mover. Pode sentir o alkahest se espalhando por suas veias,
afastando a paralisia. Para variar, o Homem de Pedra pode
descansar e ficar parado. O mais facil, agora, é fechar os olhos, que
nao estao mais paralisados na posicao aberta, e se deixar levar pelo

sono provocado pelo murmurio suave de sua amiga...

Antes da cidade era o mar, e no mar estava Aquele Que Cria. E o
povo das planicies foi até o mar, e os primeiros que falaram

ouviram a voz d’Aquele Que Cria, e contaram para o povo das



planicies de Sua Gloéria e lhes ensinaram a adord-Lo. Eles
acamparam na margem e construiram o primeiro templo por
entre as ruinas. E Aquele Que Cria enviou Suas bestas sagradas

para fora do mar para consumir os mortos das planicies, de forma

que suas almas pudessem ser levadas a Ele e vivessem com Ele em
oldria eterna nas profundezas. O povo das planicies se encheu de
oratidao, e seus nimeros aumentaram até que nao podiam mais
ser contados. As bestas sagradas também engordaram, pois todos
que morriam na cidade lhes eram dados.

Entao a fome chegou a cidade, e o gelo sufocou a baia, ¢ a
colheita nas terras ao redor murchou e se transtformou em poé.

O povo estava faminto, e comeu os animais dos campos.

Depois comeu os animais das ruas.

Depois eles pecaram contra Aquele Que Cria e invadiram os
templos e mataram as feras sagradas, e comeram de sua carne
abencoada.

Os sacerdotes disseram ao povo: como agora as almas dos
mortos serdo levadas ao deus nas dguas? Mas o povo respondeu: o
que nos importam os mortos! Se nao comermos, também
morreremos.

E eles mataram os sacerdotes, e também os comeram.

E ainda assim o povo passou fome, e muitos morreram. Os
mortos encheram as ruas, pois nao havia mais bestas sagradas para
levd-los para as aguas profundas de Deus.

Os mortos encheram as ruas, mas eles nao tinham casa nem
corpo, pois seus restos foram comidos pelas poucas pessoas que

restaram.



E o povo da cidade foi ficando menor, e se tornou o povo das
tumbas, e eles eram poucos em nimero.

Por sobre o mar congelado veio um novo povo, o povo do
gelo, e eles vieram para a cidade e disseram: vede, eis aqui uma
grande cidade, mas estd vazia. Mesmo seus templos estao
abandonados. Vamos ficar aqui, e nos abrigar do frio, e erguer
templos aos nossos proprios deuses.

O povo do gelo suportou o que o povo da cidade nao
conseguiu suportar, e sobreviveu ao frio. Muitos deles também
morreram, e seus corpos foram enterrados em tumbas, de acordo
com seus costumes. E o povo das tumbas roubou esses corpos, e
comeu deles.

E assim o povo do gelo e o povo das tumbas sobreviveram ao
Inverno.

Quando o gelo derreteu, o povo do gelo se tornou o povo da
cidade, e o povo das tumbas se transformou nos carnigais. Pois
eles também eram, a sua propria e nova maneira, o povo da

cidade.

E foi assim que os carnicais surgiram em Guerdon.



CAPITULO DOIS

S Aco rde.

Dedos de pedra a cutucam até que desperte. Cari abre os olhos
e vé o céu azul 14 no alto. O som de ondinhas batendo. Ela se
senta e faz uma careta de dor ao sentir o ombro reclamar. Alguém
fez um curativo e fechou a ferida de adaga que o Homem de Sebo
infligira nela. Estava bem-feito demais para ser obra de Mastro.

— Fiquei entediado esperando vocé acordar — diz Mastro, e
da de ombros. Ele comeca a caminhar em um circulo ao redor da
ilhota em que estao.

Uma ilha artificial, um pilar de pedra no meio de um tanque
ou cisterna de dgua; um lago artificial cercado por muros altos. A
céu aberto. A dgua ¢ estagnada e marrom nos pontos em que nao
estd iridescente de dejetos alquimicos. Uma gosma verde mancha
as rochas. Olhando ao redor, ela divisa um portaozinho de ferro
no muro.

— Onde estamos?

— Nao faco ideia. Uma prisao para Homens de Pedra, acho
eu.

Faz sentido. Mastro poderia botar aquele portio abaixo, mas

para chegar la teria que cruzar a dgua, e ele ¢ pesado demais para

nadar, e nao hd como saber a profundidade do lago. E Homens de
Pedra também precisam respirar.

— Esta é a Ilha das Estatuas?



Ela tinha ouvido falar na ilha de Homens de Pedra da baia,
uma colonia fundada quando a praga apareceu em Guerdon, para
onde os doentes eram exilados e abandonados para petrificar. Ela
passa as maos pelo proprio corpo e rosto, com medo de também
estar infectada pela maldi¢do. Nao consegue achar nenhuma
excrescéncia rochosa, mas ha dezenas de pequenas marcas
doloridas de queimaduras no rosto e nas maos, como se tivesse
sido picada por vespas enfurecidas.

Mastro pensa na pergunta.

— Nao. Eu ouvi os sinos da Sagrado Mendicante ha alguns
minutos, entao acho que estamos em algum lugar do Arroio
superior.

Cari estende a mao.

— Me ajuda a levantar?

Mastro nao se mexe, sé estala a lingua em sinal de reprovacao.

— Certo, certo.

Nao toque um Homem de Pedra. Cada cidade que ela visitou
tinha seus proprios costumes, regras e tabus, e, quanto mais rapido
os internalizasse, melhor. Embora Carillon tivesse nascido em
Guerdon, crescera no campo, longe da praga. Ela se levanta
desajeitada, tomando cuidado para nao colocar peso no braco
machucado.

— Como foi que a gente chegou aqui?

— Um cacador de ladrées me capturou. Me jogaram em um

carrinho e me drogaram. — Ele se espreguica, e escamas de pedra
raspam umas nas outras. — Eles também pegaram vocé. De
Ratazana, eu nio sei nada.

— Vocé disse a eles que nao queimamos o salao?



— Dizer a quem? — Mastro pergunta. — Nao vi ninguém
desde que acordei.

Cari coloca as maos em concha ao redor da boca e grita:

— Ei! Carcereiro! Estamos acordados e queremos cafté da
manha!

Mastro observa a posi¢ao do sol no céu.

— E um pouco tarde para o café.

— E almogo! — grita Cari.

Faz muito tempo desde a tltima vez em que teve trés refeicoes
certinhas por dia, ou mesmo uma sd, mas nao custa tentar. Do
outro lado do muro, alguém dd uma gargalhada, mas nao ha outra
resposta. Cari volta a se largar em cima da pedra menos
desconfortavel.

— Vamos alinhar direitinho nossas historias — ela sugere. —
A gente diz a eles que nio queimou aquele lugar. Infernos,
Ratazana e eu até resgatamos um dos guardas do incéndio.

— Mas alguns morreram.

— Nao foi nossa culpa! Vocé nao feriu ninguém, feriu?

— Eu tentei acertar o cacador de ladroes.

— Voceé estava fugindo para se salvar de um prédio em chamas
— diz Cari. — E quer parar de andar em circulos?

— Nao — diz Mastro.

— O negdcio é que nao queimamos o lugar. Teve uma espécie
de explosio, talvez uma bomba alquimica.

Ela ja viu em outros lugares as armas de guerra que os
alquimistas podem fazer: fogos que nunca param de queimar,

animais transformados em monstros enormes, fumaca-afiada,



contagios de gelo. Armas alquimicas sio o maior produto de
exportacao de Guerdon.

— Mas noés estdvamos roubando. — Mastro da de ombros. —
Nao faz sentido negar.

— Eles vao me enforcar por isso — diz Cari. — Nao sei o que
fazem com Homens de Pedra.

Eles nao podem enforcar Mastro — seu pescoco estd
empedrado —, mas nio fazer nada seria castigo suficiente. E s6
lhe negar alkahest por tempo bastante e ele ficard petriticado, e
isso seria pior do que enforcamento. Morrer de sede, trancado na

concha de pedra de seu préprio timulo vivo. Esse € o futuro dele.

— Deixe que eu falo — diz Mastro. — Vocé fique quieta. A

[rmandade vai nos tirar dessa.

— Eu nao devo meu pescoco a Heinreil.

— Nao vai chegar a esse ponto. Vocé tem que contiar nele.
Confiar em nds.

Nos, ele diz. Contiar na Irmandade que o pai dele fundou e
morreu para proteger. E ele tem razdo: ha uma boa chance de que

a Irmandade consiga comprar a liberdade deles com propina. Mas

isso significa que ela vai dever ainda mais a Heinreil, ficar ligada
a0 homem pelo resto da vida.

— Que se foda. — Cari estende um brago, fazendo um gesto
para o lago turvo e as paredes brancas que constituem sua prisao a
céu aberto. — Nao vou arriscar tudo por aquele duende nojento
com cara de rola. — Ela fala alto o bastante para ser ouvida ao
longe, e quem quer que esteja do outro lado do muro acha isso
totalmente hilario. Cari se vira na dire¢ao da gargalhada e grita: —

Eu quero falar com alguém! Vamos la!



— Nao diga nada a eles — Mastro insiste.

De qualquer maneira, nao hd resposta. A dagua bate de
encontro a ilhota, depositando um passaro morto na margem.
Mastro o empurra de volta para o lago com um pé cheio de dedos
de pedra, e ele lentamente afunda no atoleiro. Cari se senta na
pedra, fumegando de 6dio. Cocga o pescoco, irritada pela auséncia
do colar que costuma usar. Joga pedrinhas no lodo e fica vendo
tudo atundar. Paciéncia nao é sua maior virtude.

— Vocé falou dormindo de novo — ele diz depois de alguns
minutos.

— Eu nao falo dormindo — Cari retruca.

— Fala, sim. Uma histéria sobre carnigais e feras. Nem parecia
VOCE.

— Nao lembro — ela replica, mas lembra, sim.

Como um sonho, envolto na torre do sino desabando ao seu
redor, e veio aquela estranha lembranca vertiginosa, deslocada,
como se ela tivesse caido pelos céus. Sua cabeca doi. Ela estrega as
témporas, mas isso s6 substitui a dor por outra quando seus dedos
tocam os pontos chamuscados da pele. Metal derretido, Cari
percebe. Foi isso o que fez as queimaduras no seu rosto e nas
maos. Como os bracos de um ferreiro, salpicos de metal quente da
forja. Ela se inclina sobre a dgua suja, tentando ver se ficou muito
queimada. A dgua ¢ mais lama que espelho. Ela tateia as
queimaduras maiores com o dedo.

— Voce vai sobreviver — diz Mastro.

— Até me enforcarem.

— Nao vio te enforcar — ele insiste, mas nao pode ter certeza,

e ela percebe a falta de convic¢ao na sua voz.



No tempo do pai de Mastro, a Irmandade tinha cacife
suficiente para assegurar que um caso como o deles jamais
chegasse ao cadafalso. Mas sob o comando de Heinreil a histéria é
outra. Heinreil nao vai gastar o dinheiro em subornos ou
advogados se o retorno nao valer a pena.

Cari olha para o portao ao longe. Poderia nadar até la — ela
nada bem, passou metade da vida entre barcos —, mas o portao
parece resistente e sem ferrugem, apesar do ambiente ao redor. Ela
procura sua adaga e as ferramentas para arrombar portas, mas lhe
tiraram tudo menos a camisa e as calcas e, estranhamente, um dos
sapatos.

— Que se dane — ela diz, meio para si mesma, e entra na
agua.

Seu ombro ferido nao permite que nade com facilidade, todos
0s seus pequenos cortes e cicatrizes doem como se estivesse
nadando em suco de limao, e quando mal avancga trés metros ja
lamenta a ideia, mas suas pernas ainda funcionam e ela vai
batendo os pés pelo liquido viscoso. Cari se contorce de modo
desajeitado para manter o ombro fora d’agua o maximo que pode.

— Cari! — Mastro sibila, mantendo a voz baixa para evitar
que o ou¢am. — Volte!

Na metade do caminho, uma de suas pernas raspa em algum
obstaculo, como um recife. Ela para, flutuando no lodo por um
Instante.

— O que foi? — Mastro pergunta.

Cari sonda tateando com os pés, esfregando-os contra o que

quer que esteja ali, tentando discernir o formato. Quatro — nao,



cinco protuberincias pontudas de uma coluna, outra ao lado, e
uma coisa redonda entre elas.

Uma estatua, de bracos levantados. Cari tenta dar a volta,
esbarra em outra, e outra, e mais outra; um cemitério de Homens
de Pedra.

— Nem queira saber.

Ela continua nadando, usando os mortos de pontos de apoio
quando a dor passa do limite. Engole um bocado de limo,
engasga, cospe. Isso foi um erro, pensa, mas nio hd como voltar
atras agora. I'odas as marcas no seu rosto estio em chamas, uma
constelacdo de agonia que quase eclipsa a dor constante no seu
ombro.

Ela olha para tras, vé Mastro se mexendo nervoso na margem.
Ele estd longe demais para ajudar. Se deixar a ilha, vai afundar e se
afogar.

Ela também nio tem nenhuma vontade de se afogar. Respira
fundo mais uma vez, equilibrando-se na cabega do dltimo
Homem de Pedra, e depois nada o tltimo trecho.

Ela chega ao portiao e sobe na beirada estreita. Mastro solta o
ar, e os pulmées fazem um barulho igual a0 de um chocalho. Cari
empurra o portdo, sacode, e depois comec¢a a escald-lo. Quem

sabe, equilibrada no alto do portao, consiga alcancar o topo do

muro ao lado e subir, mesmo com um dos bracos inerte?

Agora ela consegue ouvir os sons da cidade, abaftados e
distantes, mas presentes, o murmurio das multidoes, gritos e
bramidos, o sibilar dos motores dos trens, o dobrar dos sinos da

Sagrado Mendicante...



O Homem de Sebo estd queimando baixo agora. Derretendo. Isso
dificulta a concentragio. Ele salta para outro telhado e erra o
calculo da distancia, pousando mal, caindo todo escarrapachado
em cima das telhas e escorregando para a rua l4 embaixo, mas ele
esta tao leve, tanta carne de cera ja se derreteu, que consegue
impedir a queda facilmente. Como uma aranha deslizando pela
superficie de um lago. Sou uma aranha, ele pensa, com uma parte
de seu cérebro que amoleceu a ponto de permitir pensamentos
bizarros.

Ele ri e faz troga da gente de carne la embaixo. Eles desviam o
olhar, ou abaixam a cabega, ou apressam o passo. Tém medo dos
Homens de Sebo, e isso é bom. Ele podia até descer 14 e se
divertir. Ser mais rdpido que eles, mais forte, melhor — mais
brilhante.

O cheiro de sangue faz com que se lembre da missao. Ele fez
um talho no carnical, entdo existe uma trilha de sangue para
seguir. Seu nariz, entretanto, estd pingando, se derretendo,
entupido com a prépria cera. Ele enfia dois dedos nas narinas
(lembrando-se de abaixar o machado antes; ele nao quer cortar a
propria cabeca) e remexe bem, abrindo canais de fora até o
interior oco onde seu eu-chama queima. Ele ajusta o nariz,
remoldando-o para que fique mais digno. Em um raro momento
de autorretlexdo, o Homem de Sebo entende que queimou por
tempo demais e precisa de um bom e demorado banho de imersao
em um tanque de cera. Precisa de um pavio novo costurado em
seu corpo, pois aquele ali estd quase no tinal. O Homem de Sebo

precisa comprar cada vida nova com as boas acoes da anterior. Se



ele nao apanhar o carnical, talvez os alquimistas nao o reftacam.
Vela ruim, reduzida a uma pocinha com um machado do lado.

Foco.

O Homem de Sebo respira fundo. A chama da vela em sua
cabeca aumenta subitamente em um clario com a entrada
repentina de ar. Piao assando, coc6 de vaca e sangue dos
matadouros, fuligem de um milhdo de chaminés, sal e 6leo de
motor, cheiros de frutas e acticar queimado que poderiam lhe dar
fome caso ele ainda tivesse um estbmago — e sangue de carnical,
lento, espesso e docemente apodrecido. O carnigal passou por ali,
e a trilha aponta direto para o Morro do Cemitério. O garoto esta
indo para a terra.

Morro do Cemitério, a velha cidade dos mortos, fica do outro
lado do Morro do Castelo. E uma longa subida para um carnical,
especialmente a luz do dia. Especialmente um carnical terido. O
Morro do Castelo é como uma muralha, dividindo os distritos do
porto e da cidade velha dos suburbios mais novos além. Nao que o
Morro do Cemitério seja novo; é antigo, mas, 2 medida que
Guerdon expandiu, as pessoas passaram a construir casas dentro e
em cima das tumbas de seus ancestrais, e agora os vivos e 0s
mortos se aglomeram naquele cortico. Carnigais sio comuns ali,
ao contrario de no resto da cidade.

Se o Homem de Sebo fosse novo em folha, sairia correndo
pelas longas fileiras de degraus em ziguezague que sobem a face sul
do Morro do Castelo. Subiria tudo correndo, seis ou oito degraus
de cada vez, passando disparado pelos rostos vermelhos e
afogueados de funciondrios publicos e escriturdrios que estivessem

subindo até as casas de seus superiores, passando por guardas e



vigias vivos. Ele poderia até mesmo ousar escalar a propria face da
encosta; alguma geracido anterior do povo da cidade escavou os
flancos do Morro do Castelo, fazendo tineis e salées na rocha
dura, de modo que a subida é ingreme, mas niao impossivel, para
um mero humano, e ficil para um Homem de Sebo novinho. Mas
ele nao ¢ novo, entdo tem que procurar uma alternativa.

L4 embaixo, bem para a direita, um tinel corta um atalho, um
lugar onde as linhas do trem subterrineo que correm sob a cidade
sobem a superficie. O Homem de Sebo salta de telhado em
telhado, deslizando pelas telhas. Ele poderia ser um rato, ou um
passaro, ou um fantasma, para as pessoas sob os telhados que tém
o sono perturbado por estranhos ruidos vindos do alto. Uma
altima corrida, depois um pulo, e 0 Homem de Sebo se agarra a
lateral da boca de um tanel de pedra que engole a linha de trem.

Ali ele aguarda, inalando o cheiro do sangue do carnical para
poder seguir a trilha do outro lado. Cada inalac¢ao faz o pavio do
Homem de Sebo brilhar mais, derretendo mais de seu corpo.

O trem passa trovejante, e 0 Homem de Sebo pula em cima
dele. Claudicando agora — um lado estda um pouco mais mole
que o outro —, mas ainda rapido como um raio, ele se pendura
na beirada do teto do vagao e entra por uma janela estreita. O
vagao estd meio cheio de marinheiros e trabalhadores noturnos a
caminho de casa, mas ninguém ousa questionar a subita entrada
do Homem de Sebo. Maos abafam exclamagoes de susto; gritos
sao engolidos. E negécio da guilda, sempre negécio da guilda —
melhor nao ficar no caminho deles.

Ele toma assento entre um marinheiro tatuado e uma

estudante de manto cinza, que finge nio notar a sorridente efigie



de cera reluzente sentada ao lado dela. O Homem de Sebo cruza

as pernas, descansando a adaga longa sobre os joelhos, e descasca a

sobra de cera derretida de seus dedos para manté-los ageis.

O trem passa chacoalhando e rangendo por baixo do Morro do
Castelo. O Homem de Sebo sorri com educagio para seus
companheiros passageiros e nao corta nenhuma de suas gargantas.
Os freios guincham quando chegam a Estacio Terminal do
Cemitério. Os tineis descem ainda mais, para os passageiros cujos
negocios os levam para aquelas bandas. Um ramal da linha, a
Linha Mortudria, para uma das grandes igrejas e seu pogo de
cadaveres. Em vez disso, o Homem de Sebo pega as escadas,
subindo-as em dois pulos, passando pelo rosto chocado do

-

bilheteiro em sua cabine e saindo para o ar frio da manha no

Morro do Cemitério.

Ele leva muito tempo, tempo demais para captar o cheiro do
carnical, minutos demais correndo ao longo de canos de drenagem
na Praca da Despedida, tempo demais remexendo as pilhas de
terra salpicadas de caixoes perto do novo mausoléu dos Ultimos
Dias. O cheiro esta vindo da parte mais antiga e profunda do
Morro do Cemitério, as catacumbas e tuneis dos carnicais. O
Homem de Sebo niao pode ter medo — ele nao ¢é capaz de tal
emo¢ao —, mas pode se preocupar e bruxulear ao pensar em ter
que lutar contra muitos carnigais ao mesmo tempo. Carnigais sao
duros, como couro velho, em vez da carne macia e suculenta dos
humanos. Mesmo assim, uma adaga rombuda também oferece
certa diversao.

Mas ele nem precisava ter se preocupado. O carnigal nao se

refugiou no tanel principal, onde vive a maioria dos carnicais da



cidade. O buraco do rato fica em outra cripta. O Homem de Sebo
oargalha. Encontre o carnical, mate-o, depois volte para os
alquimistas, implore outra rodada no molde, um corpo novo em
folha. Ele ousa ter esperanga.

Desce por escadas de marmore até o interior da cripta. O
cheiro de sangue é mais forte ali. Em breve ficard ainda mais.

O Homem de Sebo vira uma esquina para outra camara, ¢ ha
uma mulher ali. Humana, nao carnical, os tracos iluminados
somente pelo brilho que passa pela fina casca do Homem de Sebo.
Pele como couro velho, cabelos cortados rente, olhos de um azul
brilhante.

Ele sorri debochado para ela, com seu rosto disforme, levanta a

adaga para ameagd-la, mas ela nem pisca.

— Vocé ¢ o imbecil que assustou todos os malditos carnicais?
— ela pergunta. — Este lugar estd mais quieto que...

Rédpido como o bruxulear de uma chama, o Homem de Sebo
fica ao lado dela, adaga em sua garganta.

— Nao faca isso — ela diz, sem um sinal de medo na voz.

Ele nao tem energia para ficar curioso a respeito dessa estranha
mulher. Ela ndo ¢ sua presa. Ele tenta falar, interroga-la sobre o
que ela viu, mas suas cordas vocais derreteram horas atrds e ele s6
consegue gorgolejar. Em vez disso, aponta para a trilha de sangue,
gesticulando zangado.

— Deixe o carnical em paz e caia fora, por favor.

Enfurecido, o Homem de Sebo solta a mulher e a contorna.
Engatinhando, o buraco do nariz pressionando o chao, segue o
rastro de sangue. Ele leva por uma porta de pedra ligeiramente

entreaberta, ¢ o Homem de Sebo se esgueira através dela,



deixando as beiradas sujas de cera mole. Mais além, uma passagem
pequena que termina em outra porta de pedra. Pesada, mas
mesmo em seu estado desgastado o Homem de Sebo deve ser
capaz de abri-la rapidamente. Ele se joga contra a pedra, sente a
porta ceder muito levemente. Consegue sentir o cheiro do carnigal
do outro lado, tao préximo que quase prova o gosto do sangue. O
carnical empurra de 14, tentando manter a porta fechada, mas nem
mesmo os musculos fibrosos de carnigais podem competir com a
forca e a agilidade de um Homem de Sebo por muito tempo.

E entao, atras dele, a primeira porta comega a se fechar,
raspando o chio. O Homem de Sebo se move, com a rapidez de
um relampago, esticando a adaga para cortar o bragco da mulher na

cripta externa. O golpe raspa a armadura oculta por baixo das

roupas dela. A mulher fecha a porta, e agora 0 Homem de Sebo
esta aprisionado no espaco estreito entre as duas criptas.
Ele quica de uma porta para a outra, batendo em cada uma

delas, testando a forca da pessoa do outro lado. O carnigal é mais

fraco, ele deduz, e comeca a empurrar aquela passagem. Ele se joga
contra a porta varias vezes, mas o carnical segura firme.

A chama do Homem de Sebo vai diminuindo, amarelando,
escurecendo. As portas de pedra sio hermeticamente fechadas, ¢ o
seu ultimo pensamento.

Entao a chama se apaga, e o Homem de Sebo ¢ apenas uma
estatua de cera, tdo sem vida quanto qualquer outro cadiver no

Morro do Cemitério.

— Entdo o que importa é o que escolhemos resgatar do prédio em

chamas. E nos momentos de crise e desespero que revelamos o que



realmente valorizamos.

Olmiah junta as maos e sorri para a congregacao. Ele acha que
esse foi um dos seus melhores sermoes até hoje — direto,
inspirador, relevante, mas cuidadosamente calibrado para ser
inteligivel pela multidao. S6 gostaria que seus superiores tivessem
estado na igreja para ouvi-lo — essas coisas sao sempre melhores
quando vivenciadas em primeira miao —, mas o bispo Ashur estd
fora, em alguma reuniao civica emergencial, e Seril esta prestando
atendimento em hospitais, entdo, embora sua audiéncia mal tenha
diminuido de tamanho, seu cacife politico estd muito reduzido
esta manha. A Igreja do Sagrado Mendicante é uma das mais
antigas igrejas dos Guardides em Guerdon e, portanto,
supostamente uma das mais prestigiosas. Mas embora todos os
homens possam ser iguais aos olhos dos deuses, ali no reino mortal
as coisas s20 mais sutis e complexas.

Este sermao, com seus subtons politicos e alusoes inteligentes
ao incéndio da véspera, cairia bem melhor na Igreja de Santa
Tempestade ou na Igreja do Sagrado Artesio, ou na capela
dourada no salao da guilda dos alquimistas — que nao ¢ nenhuma
das sete, mas tem muito mais influéncia. Pelo menos foi o que
Olmiah ouviu dizer, normalmente de sua mae, cujo conhecimento
da hierarquia de igreja e sua politica o assombra. Na pior das
hipoteses, ele pode contar a sua mae sobre o sermio quando
acabar.

Seus olhos passam por toda a multidao além da linha das velas
tremeluzentes, e pousam em uma mulher na primeira fila. Deuses
superiores e inferiores, como ela ¢é linda! Jovem e esbelta,

ricamente vestida, cabelos louros reluzindo a luz das velas, joias



brilhando em seu busto e, o melhor de tudo, uma expressio de
atencdo enlevada. Ela estd transfixada pelas suas palavras, o
espirito elevado.

Quem ¢ ela? Discretamente, ele direciona o discurso para ela,
pregando e rezando em sua direcio de modo a poder admira-la
enquanto fala. Ela € claramente filha de algum rico aristocrata ou

Senhor de Guilda, embora ele nao consiga ver nenhum simbolo

indicando de que familia vem. Nem tampouco, para sua surpresa
e preocupagio, ele consegue ver qualquer guarda-costas ou
acompanhante ao lado dela. A mulher esta cercada pelo povo,
uma joia no meio da lama, aparentemente sem se dar conta dos
criminosos ¢ mendigos que a espremem de todos os lados.
Claramente — e o pensamento lhe ocorre com tamanha
clareza que ele quase perde o fio da homilia — ela é uma jovem de
f¢ tdo intensa e apaixonada que procurou a sua igreja. Suporta o
fedor e a sujeira da gente ordinaria, daqueles que estdo abaixo
dela, para ouvir as palavras do jovem sacerdote carismatico cuja
reputagio obviamente se espalhou para além dos muros da
Sagrado Mendicante, para seja la qual for o paldcio reluzente que
aquela beldade chama de casa. Mas ah! — ela estd em apuros,
terriveis apuros. Seu espirito ¢ tio refulgente, sua alma, tao pura
que ela entrou naquele antro de corrup¢ao sem perceber o perigo.
Existem becos a menos de dois minutos de caminhada daquela
igreja que o préprio Olmiah tem medo de descer sozinho. Como
deve ser para essa bela garota, tao magrinha e delicada? Ora, no
instante em que ela deixar a protecao de sua igreja, certamente

sera atacada por brutamontes, tera suas roupas finas arrancadas e



sua nudez revelada ao mundo. As maos rusticas de camponeses
rasgardo o vestido dela, arrancando-o de suas pernas, de seus seios.

Olmiah perde o fio da homilia mais uma vez. Sua voz nao é
mais um trompete alardeando a fé em altos brados, mas um
ouincho torturado. A congregacio irrompe em gargalhadas —
todos menos a mulher, que sorri como a encoraja-lo. De modo até
mesmo, ele ousa dizer, amoroso.

O sino da igreja soa, perturbando-o ainda mais. Olmiah franze

a testa, imaginando se algum imundo moleque de rua se esgueirou
no sino da igreja e comegou a brincar com as cordas, mas ele
percebe que seu sermao durou um pouco mais do que deveria, e ja
chegou o meio-dia. O sineiro da Sagrado Mendicante é cego e
meio surdo. Seu trabalho, como o de muitos outros naquela
paroquia, é um ato de caridade, e por isso Olmiah precisa perdoa-
lo pela interrupcao.

— Oremos! — grita Olmiah, grato pelo breve respiro que
pode usar para reencontrar sua voz € seu lugar.

Cinquenta cabecas se abaixam — todas menos a da garota, que
olha desafiadora para ele, um anjo rebelde em microcosmo.

Deuses inferiores, mas que criatura! Pensamentos tao impios
que ele mal teria acreditado ser capaz de conceber jorram pela
mente de Olmiah.

Obviamente ele nao pode deixar que ela se va. Nio seria
seguro. Ela precisa ticar dentro dos muros da Sagrado Mendicante
até que um transporte adequado possa ser arranjado. Depois da
cerimoOnia, a levard para seus aposentos privados — vai insistir
nisso, dird a ela que existem questoes teoldgicas a discutir — e

depois mandard uma carruagem levd-la para casa. Embora seja



dificil encontrar uma carruagem em dia de mercado, entio ela
talvez tenha de esperar por horas. Talvez até passar a noite la.
Como um bébado, ele vai cambaleando até o fim da
cerimdnia, que ja nao tem a graga nem a convicgdo que tinha
antes de avistar a garota, mas ela nao parece se incomodar e as
massas ordindrias também nao sabem a diferenca. Daria para
vestir um burro com roupas douradas e ensind-lo a zurrar no
ritmo da homilia, e eles nao saberiam a diferenca entre o bicho e o

bispo Ashur.

Ele dispensa a congregacao, que se levanta e sai em bando
porta afora. Primeiro a ala dos doentes, mantidos em separado do
resto por benditas cordas vermelhas: doentes com a peste,
veteranos amaldicoados por deus, Homens de Pedra. Depois os
outros, o povo comum do Arroio. Isso lembra a Olmiah a
abertura de uma comporta que esvazia uma piscina, as aguas
lamacentas da multidao turbilhonando e se revirando antes de se
derramarem no rio.

Deixando ouro para tras. Ela permanece sentada, olhos fixos
nele, fulgurante e linda.

Ele vai cambaleante na dire¢ao do anjo. Ela se levanta para
cumprimenta-lo. Sem dizer uma sé palavra, ela pega sua mao, o
leva de volta para as cdmaras privadas nos fundos da igreja.
Olmiah se atrapalha com a tranca da porta, sentindo o calor do
corpo dela através da batina.

Estd tudo indo bem melhor do que ele havia esperado. Por um
momento, gostaria que sua mae estivesse ali para ver. Agora ela
nao serd capaz de olhar para ele com desprezo!

A porta abre. Eles entram na escuridio privada.



Ele se vira para a garota para perguntar seu nome, mas ela nao
esta mais la. Ela se despetalou como uma flor, toda a sua beleza e
riqueza descascando, se desfiando, deixando apenas um
emaranhado de caos e fome. Ele também estd se destiando, tiras
de pele se soltando do braco, do rosto, de forma indolor, para
cairem no vortice rodopiante do Destiador. Nervos, musculos,
ossos se seguem, ¢ fios da batina também, pecas douradas
reluzentes se fundindo no caos rodopiante que é tudo o que resta
do vestido que ela usava.

O destiar alcanca seu torso, sua cabeca. Por um instante, sua

visao fica impossivelmente alongada quando ela devora seus olhos.

Entao tudo o que ele consegue pensar, para sempre, ¢ nela.
Compreende, naquele momento, que ela também foi vitima do
Destiador. Mdltiplas vitimas, alids — sua beleza foi tirada de uma
mulher, sua graca de outra, suas roupas de uma terceira, os olhos
de outra, tudo costurado. Agora ele adiciona os fios de sua
existéncia a colecao do Desfiador e, nisso, encontra certa medida
de unido com a garota.

Os sinos continuam a soar, afogando qualquer ruido que ele

pudesse fazer.

Mastro vé Cari nadar para longe da ilhota. Ele vai até a margem,
para o precipicio que cai para as dguas turvas. Aprendeu a lidar
com a frustragio e a raiva desde que sucumbiu a praga, enquanto
ela roubava porg¢oes de sua vida, uma a uma. Sabe que, se Cari
comegar a se atogar, nao ha muito o que ele possa fazer para salva-
la. Se mergulhar na agua, vai se afogar também e havera dois

corpos no lago em vez de um. Ele fica olhando indefeso da



margem. Nao reza a nenhum deus, mas deseja com todas as forgas
que ela consiga chegar la.

Ela afunda uma, duas vezes, engasgando com o lodo, mas com
um impulso final Cari chega ao portao. Ela o agarra com uma das
maos e se ergue. Grita na dire¢ao do salio, e entao comeca a
escalar.

Desde que comecgou a virar pedra, ele tem medo de altura, de
cair. Mastro esfrega as maos de nervoso enquanto Cari escala o
portao, usando as barras como escada. Ela ¢ baixinha demais para
alcancar o topo do muro, mas tateia a procura de pontos onde se
agarrar, rachaduras no cimento. Encontra uma, enterra os dedos
nela, vai subindo. Meio metro mais proxima do topo. Mastro
oceme — daquela distancia, nao consegue ver as rachaduras, nao
consegue ver se ela tem um ponto seguro para se agarrar ou se o
muro vai ceder e deixd-la cair.

Cari para bruscamente, o corpo inteiro paralisando.

— O jovem padre morreu — diz Cari. Sua voz estd distante,
como se ela estivesse recitando algo que sabe de cor.

Entao ela se solta do muro e cai para trds, na dgua pantanosa,
ainda em uma espécie de transe.

Mastro grita para ela para que acorde, que respire, que agarre o
portao, mas Cari afunda sob a supertficie e desaparece. Ele berra
para qualquer guarda que exista ali naquela estranha prisao.

Som de passos correndo, e figuras aparecem no portio. Um
deles é o cagador de ladroes, o homem que deu uma surra em
Mastro na noite anterior — ou seja, 14 ha quanto tempo foi

aquilo; Mastro percebe que podem ter se passado dias enquanto



estava inconsciente e drogado com aquela dose potente de
alkahest.

— Ela esta na agua — grita Mastro, e aponta.

O cacador de ladroes esta com seu cajado de gancho, e o

mergulha na dgua, virando-o de um lado e de outro até prender na

camisa de Cari. Ele a engancha e puxa até o portao, depois a
levanta. Ela cospe, vomita lodo marrom, mas esta viva. O cagador
de ladroes a leva para longe, e outro guarda, um gordo, volta a
trancar o portao de ferro.

— FEla esta bem?

Nao hd resposta.

Mastro volta a ficar sé.

Horas se passam. O sol desaparece por trds de nuvens de

chuva. Ele pega dgua suficiente nas maos, que formam uma
espécie de bacia de pedra, para saciar sua sede, mas ainda estd
faminto. Homens de Pedra mais velhos, ele ouviu dizer, param de
sentir fome ou saciedade, e precisam lembrar quanto tempo se
passou desde a ultima vez que comeram ou correm o risco de seus
estbmagos petrificarem ou estourarem.

Ele nao tem nada para comer, entio tira algum prazer de sua
fome. E um motivo de orgulho que ainda esteja vivo por dentro.

Quando a noite vai caindo, o cacador de ladroes volta. Ele
destranca o portao, empurra um barquinho, um esquife, para a
agua, e vai remando lago adentro. Quando esta perto o bastante,
joga um saco para Mastro.

— Achei que pudesse estar com fome.

Mastro nao se mexe.



— Por que nao me acompanha? Tem espago bastante na
minha ilha para duas pessoas.

O cacador de ladroes ri.

— Estou bem aqui no meu barquinho. A srta. Thay vai bem,
alias.

Ele nao conhece aquele nome.

— Quem?

— A garota. Carillon.

Mastro sabia que Cari era diminutivo de Carillon, mas ela
nunca quis falar de sua familia, e ele nao insistiu. Era uma
fugitiva, isso ele sabia. Thay soa um pouco familiar, mas ele nao
consegue se lembrar de onde conhece o nome.

— Moca interessante — continua o cacador de ladroes —,
mas ela nao ¢ membro da guilda dos ladrées, é?

Mastro da de ombros.

— Eu mal a conheco — mente.

— Ah, hd quem discorde de vocé — diz o cacador de ladroes,
rindo de alguma piada interna. — Vocé a conheceu por
intermédio de Heinreil, claro, e da Irmandade.

Um siléncio pétreo. Foi Ratazana quem apresentou Cari a
Mastro — levou-a a sua porta certa noite, doente e tremendo
como uma gatinha abandonada. Mas Mastro nao vai incriminar
Ratazana, a nao ser que...

— Mas vocé deve ter conhecido bem o carnical. O terceiro
membro de sua ganguezinha.

Mastro cruza os bracos e parece a porta de pedra de uma

tumba se fechando.



— Ou aqueles que explodiram o cofre faziam parte da gangue
também?

— Eu nio sei nada disso. — Essa parte ¢ verdade.

— Foi s6 uma coincidéncia que a coisa aconteceu a0 mesmo
tempo que sua invasao? — debocha o cacador de ladroes. — Acho
que armaram para voc€, rapaz, e estao contando que vocé seja um
idiota nobre e assuma a culpa. Como eu disse para a srta. Thay,
estou solenemente cagando para vocé, para o carnical ou para ela,
ou para o que vocés estavam fazendo na Casa. Eu quero Heinreil.

— Nao conhe¢o ninguém com esse nome. Quero um

advogado. E meu direito.
O cagador de ladroes suspira.

— Este foi um dos primeiros hospitais de quarentena, antes de

enviarem as pessoas como vocé para a Ilha das Estdtuas. Lugar
vergonhoso. Nao quero manter vocé aqui, mas nio tenho
escolha... ndo, a ndo ser que vocé me entregue Heinreil.

— Nao.

— Ah, esqueci. Vocé é filho de Idge, ndo é? O grande homem,
o her6i que roubava dos ricos para dar aos pobres. O homem que
nao falava. O que aconteceu com ele? Me lembre, no que deu a
coragem e a convicgao dele?

Mastro nao responde. D4 as costas a0 homem.

— Entao esta bem. — O cacador de ladroes mete a mao no
ibao e retira uma seringa de cobre; na ponta, uma agulha de aco
grande e grossa o bastante para perfurar a crosta pétrea sobre a
carne de Mastro. — Com que frequéncia vocé precisa de alkahest?
Pelo jeito que vocé anda, estd bem avancado. Toda semana? A

cada cinco dias? Provavelmente com mais frequéncia, se ficar



preso aqui dentro, com merda nenhuma para comer e sem espago
para se movimentar.

Ele balan¢a a seringa sobre a agua.

— Eu posso esperar até suas pernas travarem. Esperar até que
nao reste nada de vocé a nao ser boca e olhos. Mas acho que na
verdade eu nem vou precisar dos olhos. S6 uma lingua para me
dar um nome.

Ele joga a seringa na ilha de Mastro. Ela bate e quica, mas
Mastro consegue agarra-la antes que role para dentro d’dgua.

— Meu nome é Jere — diz 0 homem. — Estou lhe dizendo
isso para que vocé possa me agradecer.

Mastro fica ali em pé, sem se mexer, o alkahest seguro na sua
mao esquerda como o tesouro que €.

— Tudo bem — diz Jere. — Vamos ver se vai me agradecer da
proxima vez. E vocé vai, mais cedo ou mais tarde. Nao seja tolo,

garoto. Sua amiga Cari ndo é boba... e ela nio vai voltar para cd.



CAPITULO TRES

E— Meu nome ¢ Jere — disse 0 homem. — Estou lhe dizendo
isso para que vocé possa me agradecer.

Os dentes de Cari batem, ela treme como nunca. Esta meio
afogada e encharcada, mas nao foi a quase morte que a assustou.

Foi o que a provocou. Como se alguma coisa tivesse
atravessado a cidade e levado sua mente para longe. Os detalhes da
visdo ja estdo se desvanecendo, como um sonho que se esquece ao
acordar, mas ela se lembra de estar em uma igreja, velha e escura, e
de alguma coisa horrivel despedagando o jovem padre. Naquele
momento, a coisa nao pareceu real. Ela viu a cena de todos os
angulos, de cima, de baixo e dos lados. Talvez nao exatamente

visto. Naquele instante, lhe pareceu que estava vendo, mas...

— Eu era uma mosca em todas as paredes — ela diz para si
mesma.

— De nada. — Jere abana a cabega, incrédulo. — Aqui, antes
que vocé congele. — Ele joga um saco de tecido cinza no colo

dela.
— O que ¢ isso?
— Uma muda de roupa. — Ele se senta em uma cadeira em
frente a ela e se reclina, observando-a, esperando um espetaculo.
— Vire de costas — ela exige.
Ja trocou de roupa em publico, jd esteve nua na frente de

estranhos antes, nio hd espaco para a modéstia em um navio



pequeno, mas nao vai deixar esse cagador de ladroes ganhar em
tudo.

— Dar as costas a uma garota que carrega isto aqui? — ele
pergunta, sacando a adaga dela, sua querida adagazinha, de um
bolso. Da ultima vez que a viu, a [amina estava enterrada em seu
proprio ombro, pelas maos de cera do Homem de Sebo. — Vocé
vai recebé-la de volta caso se comporte.

— Bom, ¢ vocé quem estd com a minha adaga agora, nao eu,
entdo vire de costas, cacete.

Jere ri e gira a cadeira. Ela tira as roupas molhadas com
dificuldade, fazendo uma careta pela dor no ombro. As ataduras
que cobrem o ferimento estao encharcadas por dentro e por fora,
as manchas marrom-esverdeadas do lodo encontrando-se com o
vermelho-marrom do sangue seco. Ela retira a atadura velha.

— Vou precisar de um curativo novo — ela diz.

— Qutra pessoa vai cuidar disso.

A roupa que ele lhe deu é um manto cinza, com uma corda na
cintura, como o habito de um monge. Ela ja viu outras pessoas na
cidade usando essa roupa. Cari veste pela cabeca e se contorce para
colocar a vestimenta. E grande demais para ela, mas é quente e
seca. Também ha roupas de baixo e um par de sandalias.

— Tem comida? — ela pergunta.

— Outra pessoa vai cuidar disso também.

— Obrigada, Jere — ela diz, debochando.

Ele se vira para ela.

— Normalmente, uma ladrazinha como vocé nao vale meu

tempo. Vocé nem sequer é uma cidada... Eles a deixariam para os



fabricantes de velas, mas vocé € tao magrela que nao renderia nem
um lampido. Mas o negdcio ¢ o seguinte.

Ele mete a mao em uma gaveta e retira de la um grande livro-
caixa com capa de couro. E igualzinho aos que existem na
biblioteca da Casa da Lei. Ela viu centenas de livros idénticos
aquele queimarem.

Jere nota sua surpresa.

— Este aqui nao estava no arquivo. Que estranho: alguém
havia consultado o livio com seus registros de nascimento na
véspera, entao ele estava na sala de leitura na ala sul, e por isso
sobreviveu. Assim como vocé, Carillon Thay.

Ele abre o livro em uma pagina marcada.

— Nascida aqui em Guerdon ha 23 anos. Pai: Aridon Thay,
daqueles Thay. Mae: desconhecida. Normalmente é o contrario,
entdo vamos supor que a cegonha entregou vocé na mansao da
familia. Se eu soubesse que vocé tinha ber¢co quando a prendi,
teria posto vocé em uma cela mais agradavel.

— Dé essa cela a Mastro — ela sugere. — Eu gosto da agua.

— Isso estd claro. Passei a manha perguntando a seu respeito,
srta. Thay, quando deveria estar descobrindo quem explodiu a
Torre da Lei. Assim que pdde, sua familia mandou vocé para
morar no campo com uma tia. Parece que vocé nao gostou muito
de la: aos 12, foi reportada como desaparecida. Naturalmente, os
Thay tém mais o que fazer além de se preocupar com uma filha
prodiga, ja que estao sendo todos assassinados.

Ele taz uma pausa e olha para ela por um instante.

— Se vocé confessasse aquele crime, definitivamente valeria o

meu tempo.



— Eu tinha quatro anos — ela diz.

Mal se lembra da maioria dos membros de sua antiga familia,
além de sua tia Silva. As memorias de seu avd Jermas, de voz
severa, sao mais fortes que as do pai, de quem ela se lembra apenas
como uma presenca palida e distante.

Jere continua:

— Também nio tem la nenhuma grande heranca: acontece
que os Thay estavam com dividas até o pescoco, embora isso sé
tenha vindo a publico mais tarde. Mas vocé estava no mar. Partiu
para Severast, e Mar de Fogo, e para os Dois Calitados, de acordo
com algumas histérias que ouvi nas docas hoje. Eu a chamaria de
mendiga e ladrazinha barata, mas como vocé tem berco, vamos
dizer aventureira, certo?

Ele fecha o livro gentilmente, mantendo a pdgina marcada.

— Entao, quatro meses atras, vocé voltou para ca.

— Nao por escolha. Houve uma tempestade e o capitao se
abrigou aqui. Depois nio me deixaram voltar a bordo.

— Porque vocé era uma clandestina.

— Eu me ofereci para trabalhar para pagar a passagem.

— Por que estava tao ansiosa para ir embora? — Jere pergunta.

Ela nio tem uma boa resposta. Nunca se sentiu a vontade em
Guerdon, nem em qualquer lugar perto dali. E como se a cidade
inteira estivesse fazendo pressio sobre ela, soterrando-a embaixo
de suas montanhas de alvenaria, sua histéria, suas multidoes. Ela
nao gosta disso.

Como Cari nio responde, ele continua.

— Agora, foi nisso aqui que eu me interessei: vocé se juntou

com aquele garoto carnical. Ele apresentou vocé ao Homem de



Pedra, Mastro. E Mastro é um dos brutamontes de Heinreil.
Entao, vocé conhece Heinreil.

Ela fica quieta, como Mastro mandou que ficasse, mas ¢ dificil
engolir seu veneno. Heinreil roubou dela, porém, mais do que
isso, humilhou Mastro, e Cari o odeia por isso. E terrivel ver seu
amigo inteligente ser tratado como um cao sujo, e ainda mais
terrivel ver Mastro suportando o tratamento, aceitando as
chicotadas e as crueldades de Heinreil sem reclamar, por lealdade
ao pai morto. Familia nunca significou grande coisa para Cari, e
uma familia morta menos ainda.

— Ele mandou vocé roubar a Casa da Lei — diz Jere.

Ela se forca a dar de ombros de um jeito casual, mas sabe que
nao esta enganando ninguém.

— Ele armou para vocé.

Ela morde o labio.

— Entdo me entregue ele.

Cari bem que gostaria. Faria isso em um piscar de olhos —
mas nao conhece a situagdo o suficiente. Ela nao faz parte da
[rmandade, entdo niao conhece os segredos dela. E Mastro nunca a
perdoaria. Ela meneia a cabecga, dizendo que nao.

— Tudo bem — diz Jere. — Quem foi que arranjou isso

tudo? Mastro? Foi Mastro?

Foi Mastro, mas ela nao quer deixar que ele pague o pato. Esta
claro, pelo jeito como o cacador de ladroes estd agindo, que tem
mais alguma coisa acontecendo, e que ela estd muito menos
encrencada do que deveria. Deu sorte, mas nao entende como.

Talvez possa levar Mastro junto.



— Foi Ratazana — ela mente. — Ele conhece Heinreil.
Mastro s6 estava ali para caso fossemos avistados e precisidssemos
sair na base da forca.

Jere solta um muxoxo.

— Uma pena esse garoto carnical, entio.

— O que aconteceu com ele?

Ela supos que Ratazana havia escapado atravessando a cidade, e
conseguido voltar ao refigio da Irmandade.

— Pergunte a0 Homem de Sebo. — Jere pega a adaga dela e a
enfia em uma bainha. Entdo puxa um cordao preto pegajoso de
algum tipo de dentro uma gaveta, e o amarra com for¢a ao redor
da adaga e da bainha, prendendo tudo no lugar. — Negdcio
inteligente, isto aqui. Os alquimistas é que fabricam. Vocé sé
consegue cortar com uma lamina especial ou dissolver com
produtos quimicos. Usamos em prisioneiros hoje em dia. — Ele
lhe entrega a faca amarrada. O cordao preto ¢é eldstico e
ligeiramente imido ao toque.

— Srta. Thay, a senhorita é para 14 de culpada, mas nao sou
juiz nem juri, entdo nao me interessa. Sua fianga foi paga, entio a
senhorita esta livre.

— E Mastro?

— A dele nao foi paga. Ele nao esta livre. — Jere levanta a voz.

— Venha pega-la, se realmente a quer.

O truque de Cari para parecer calma ¢é se fazer vazia por dentro.
Ela engole a si mesma, forcando todo o nervosismo e medo bem
para o fundo, e finge que é uma estitua de metal, o modelo de

uma garota. Entao, quando chega a hora de fugir, ela solta tudo, e



¢ como o chicotear de uma linha sob tensao, essa explosao eldstica
de velocidade que a coloca fora de perigo. Ja fugiu de homens
estranhos e de monstros em dezenas de cidades e portos pelos
mares afora. Ela se move rdpido demais para que os problemas
consigam alcanca-la.

Desta vez, entretanto, nao consegue julgar o momento certo de
sair correndo. Esta situagao nao ¢ igual ao resto.

Ele diz que seu nome ¢ professor Ongent, esse homem que
comprou sua recompensa do cagador de ladroes. Ele ¢ velho, mas
nao tragil, com uma barriga redonda, barba igual a uma cerca viva
malcuidada e pequenos 6culos que lhe dao um ar de sapiéncia e
dos quais ela nao sabe se ele realmente precisa, pelo jeito que a
espia por cima da armacio. Assim como ela, ele estd vestindo um
manto cinza disforme, embora tenha um cinto trancado em
dourado e azul e uma corrente de prata no pescoco. Ele lhe d4 um
sorriso caloroso.

— Receio que vocé tenha de deixar o nome de Carillon Thay
aqui, crianca — ele diz. — Isso atrairia ateng¢ao para vocé... e para
mim, e acabei de investir muito dinheiro em vocé.

Da ultima vez que alguém fez isso, foi para vendé-la a
traticantes de escravos em Ulbishe.

— Eu nao uso mais esse nome mesmo. — O manto nao tem
bolsos, entdo ela procura um lugar onde possa colocar a faca
inutilizada que fica escorregando para fora do cinto.

— Posso guardar isso para vocé? — Ongent oferece.

— Nao, tudo bem. — Ela consegue enrolar a manga do manto

folgado para trds para criar uma espécie de bolso para a faca. Nao



que va conseguir usa-la, com a inteligente corda alquimica de Jere
prendendo-a na bainha, mas o peso familiar é reconfortante.

Ongent e Jere tém uma conversa rapida e sussurrada — eles
obviamente se conhecem. Cari nao consegue entender bem quem
manda ali, se eles sio amigos ou se tém apenas um interesse
comum.

— E melhor vocé nio criar encrenca, garota — Jere grunhe
para Cari.

Ela assente, fingindo estar com medo. Nunca cria encrenca, a
encrenca ¢ que corre atrds dela.

— J4 arrumei acomodagbes para vocé na universidade — diz
Ongent — e uma posi¢ao como assistente de pesquisa.

A grande bizarrice disso basta para fazer com que Cari siga
Ongent para a rua. Estd anoitecendo, entao ele saca um pequeno
lampiao de brilho alquimico de sua bolsa e o balanca. Ele emite
uma bolha de luz esverdeada que enche a rua deserta de sombras
assustadoras. Depois a conduz por um lance ingreme de degraus
que sai do Arroio e vai na dire¢io da rua Faetonte. Alamedas e
becos escuros levam para as escadas, para dentro de um labirinto
de casinhas e corticos, e ela fica tensa ao passar por cada porta.
Ongent arfa enquanto sobe a escadaria, como se tivesse apenas
dando um passeio e sua Gnica preocupagao fosse chegar ao alto
daquele morrinho, e nao ser roubado e largado para morrer.

Ela contempla a possibilidade de roubi-lo e largi-lo para
morrer.

— Vamos dar uma olhada nesse ferimento do seu braco
amanha — diz Ongent.

Cari flexiona o ombro, que déi.



— Vou ficar bem. S6 preciso lava-lo e colocar uma atadura

nova. Nao é um corte profundo.

— Naio deve ser mesmo. Eles gostam de brincar com suas
vitimas.

Ela se pergunta por que um académico saberia tanto a respeito
dos Homens de Sebo, ou talvez isso seja de conhecimento comum
em Guerdon agora. Eles passam por um na entrada do metr6 na
rua Faetonte. Este Homem de Sebo ¢ feito a partir de uma garota
mais jovem que Cari, mas grotescamente esticada para preencher
o molde de dois metros usado para fazer os monstros. A luz do
pavio brilha por entre seus dentes compridos feito presas enquanto
ela examina a passagem de Ongent. Cari permanece afastada: os
monstros ficam violentos quando se sentem encurralados.

— E os ferimentos no seu rosto?

Ela quase havia esquecido a constelacao de pequenas
queimaduras onde o metal derretido da torre em chamas a atingiu.
Ela passa os dedos por elas.

— Nao ¢ nada.

O professor solta um muxoxo, como que decepcionado. Faz
uma pausa no meio da descida das escadas. Cari ouve o chacoalhar
dos trens ld embaixo, o sibilar do vapor. As paredes da escadaria
estao cobertas por cartazes, empastados um em cima do outro por
uma cola espessa. Anutncios de curas milagrosas e videntes,
cartazes de recrutamento para empresas de mercendrios, avisos
municipais de decretos e toques de recolher. Ele os descola,
abrindo caminho por entre as cascas de papel até chegar no muro
de pedra que existe por baixo.

— Sabe ler? — ele pergunta.



— Sei.

Uma heranca da vida com tia Silva; aquela casa no campo era
cheia de livros. Sua prima Eladora estava sempre com o nariz
enfiado em um. Era s6 um ou dois anos mais velha do que Cari,
mas sempre dava a impressao de ja ter nascido na meia-idade e
tediosamente responsavel. Elas tinham se unido algumas vezes,
aliadas contra Silva ou o vizinho que alugou a terra quando o pai
de Eladora ticou doente. Na maior parte das vezes, elas brigavam.

Ongent puxa a ultima casquinha de pergaminho, revelando o
muro da escadaria. Ele ¢ feito de uma pedra esverdeada que parece
amida ao toque e estd cheia de simbolos escavados.

— Sabe ler isto aqui?

Ela d4 uma olhada, depois balanca a cabeca.

— Nao.

— Poucos sabem. Estes aqui sdo tuneis de carnigais. Existem
milhares deles sob a cidade. Muitos estdo alagados ou
abandonados. Outros sao usados apenas pelos carnigais. Outros
ainda, como este aqui, foram recuperados para fins civicos, suas
origens esquecidas exceto por aqueles que estudam a histéria da
cidade. — Ele toca os simbolos de modo quase reverente. — Esta
¢ minha vocacao, minha drea de estudo. Eu dou aulas sobre a
histéria e a arqueologia de Guerdon.

Ele comeca a descer as escadas, esperando que ela o
acompanhe. Cari volta a olhar para os simbolos. H4 algo de

familiar neles, mas ela ndo sabe dizer o qué.

— Venha, por tavor — ele chama.
Seus instintos lhe dizem para fugir: poderia subir voando as

escadas e sumir na rua Faetonte, quem sabe segui-la de volta até as



docas e se esconder como clandestina a bordo de algum navio
rumo a terras distantes. Ao amanhecer, jd ndo estaria mais ali. Mas
ela deve a Ratazana e a Mastro, e quem sabe até mesmo aquele
estranho professor. Deve a Heinreil algo mais, muito embora sua
faca esteja envolta naquele laco alquimico. E, de qualquer
maneira, tem um Homem de Sebo bem ali no topo das escadas.

— Um dos seus amigos ¢ um carnical, acredito eu — diz
Ongent. Ele mantém a voz baixa, somente para os ouvidos dela,
embora a estagdo esteja quase deserta. — Pedi para Jere fazer uma
pequena investigacao hoje — ele acrescenta a guisa de desculpas.

Ela dda de ombros.

— Ele discutiu histéria com vocé?

Cari ri, desdenhosa.

— Vocé ja discutiu tépicos como a anarquia dos carnicais ou
os Reis Varithianos com ele ou qualquer outra pessoa?

— Eu nem sei quem sio.

— Suponho que vocé nao tenha lido, digamos, Uma avaliacdo
critica da era pré-Recuperagdo, de De Reis. Eu escrevi o prefacio
para a segunda edicdo, sabia? — ele acrescenta, corando de leve.

— Nao.

— Entao temos um mistério. Quando Jere encontrou vocé nas
ruinas da Casa da Lei, vocé estava falando enquanto dormia. Mais
especificamente, estava recitando a historia de “Como os carnigais
chegaram 4 cidade”. E uma histéria que sé os carnicais
conhecem... e os poucos académicos que se importam em estudar
a cultura deles, claro.

Antes que ela possa responder, a estagao se enche de nuvens de

fumacga quimica acre e o trem chega. Eles entram a bordo em um



vagao quase vazio. Cari faz uma careta; nunca esteve em um trem
subterrineo como este antes, e isso a desorienta. A ideia de estar
sob uma cidade, movendo-se contra a vontade, afastando-se cada
vez mais do céu aberto... é como um pesadelo de estar sendo
enterrada viva.

— Talvez eu tenha ouvido essa histéria em algum lugar — ela
tenta explicar, mais para si mesma do que para ele.

— E possivel — Ongent admite —, ainda que improvavel.

Diga-me, Cari, vocé ja... ouviu outras historias?

— Eu ja... eu desmaiei, na prisao, antes de cair na dgua.
Também vi uma coisa nessa hora.

— Viu uma coisa? — pergunta Ongent. — Vocé também viu
coisas antes, quando contou a histéria do carnical?

— Nao lembro. Acho que sim, mas nao sei o qué.

Tuneis de pedra verde, como aquele. O gosto de carne de
cadaver. Um frio congelante. Figuras enormes, agachadas sobre
pedras gigantescas.

— E a segunda vez? O que vocé viu? Outra histéria?

— Nao... parecia um jovem padre numa igreja velha. Tinha
uma mulher na multidao, e ele a desejava... mas ela... ela meio
que se desfez e o comeu, e se tornou ele.

— Orra, entao esta é uma tarefa para outro dia.

O trem bufa e guincha ao sair do nivel baixo do Arroio,
subindo uma inclinac¢ao subterrinea ingreme.

— Que tarefa?

— Encontrar essa igreja velha e ver se o jovem padre estd

mesmo morto.



Ele fala como se fosse uma coisa perfeitamente sensata e
normal de se fazer.

— Mas e se foi apenas um sonho? — ela pergunta. Embora
nao tenha parecido um sonho, e sonhos nao a fizessem desmaiar
no pior momento possivel.

— Entdo quem sabe, com o tempo, vocé possa voltar a ser
Carillon Thay. Tenho amigos em muitos lugares de Guerdon,
incluindo o parlamento, e eles poderio se tornar seus amigos
também. Ou, se preferir, nos despedimos em bons termos e vocé
pode deixar a cidade novamente e nunca mais voltar. — Ele sorri
para ela, que nao aprecia o gesto. — Mas ndo acho que tenha sido
um sonho. Acho que vocé entrou em contato com alguma coisa...
ou melhor, o contrario. Algo entrou em contato com vocé.

— Tipo o qué?

— Naio faco ideia — ele diz alegremente, como se feliz por ter
um misterio.

— Vocé ja ouviu falar de acontecimentos assim antes?

— Ah, certamente existem diversos tipos de dons e maldicoes.
Prodigios psiquicos, santos, feiticeiros, talentos espontineos,
abencoados por deus e coisas do género. Tenho certeza de que,
com estudo, poderemos aprender mais sobre sua... condicio.
Agradeca por eu té-la encontrado antes dos alquimistas... isso nao
teria sido agradavel para vocé, acredite.

O trem emerge de um tdnel e atravessa o viaduto da Duquesa,
bem acima da marginal Cintilante, o jardim dos prazeres da
cidade. Logo a frente fica o Bairro Universitario, espalhando-se
pelos lados leste e norte do Morro Santo como se escorresse das

catedrais reluzentes. Cari espia pela janela. Estd longe das partes da



cidade que conhece, e quer saber o tragado da regiao caso precise
fugir. As catedrais dos Guardioes atraem seu olhar — trés no alto
do morro, todas feitas da mesma pedra branca e tio semelhantes
que poderiam ter sido feitas pelo mesmo arquiteto —, e abaixo e
ao redor delas, uma confusao de outros templos e igrejas. Além
dos distritos dos templos ficam os saloes e teatros da universidade,
aglomerados onde couberam, fruto da necessidade imediata em
vez de algum plano divino.

Tanto o Bairro do Templo quanto a universidade fluem para
dentro da marginal Cintilante, criando uma estranha fronteira
onde os reinos teoldgico e espiritual se misturam com o comércio
desenfreado da cidade baixa. Ela olha para baixo, para ruas cheias
de cafeterias, de fornecedores de artigos raros e curiosidades, de

templos pobres e teatros obscenos que atendem tanto a

intelectuais pretensiosos quanto aos mais bdsicos instintos dos
estudantes. Do outro lado do rio Cintilante, acima das docas,
paira uma névoa de fumaga multicolorida, que marca a divisa com
o Bairro dos Alquimistas.

Ela avista um templo parecido com uma rosa, cristais afiados
de quartzo captando os ultimos raios do sol poente.

— Existe um templo para o Dangarino.

Ela sempre gostou desses templos, quando os visitava em
outras cidades. O culto ao Dancarino buscava a divindade no
movimento, na danca extdtica, no rodopio incessante. Cari
chegou a ser uma iniciada no templo em Severast por alguns
meses.

— Guerdon jd teve muitos deuses, antigamente. Vocé nasceu

durante os anos do Embate Sagrado, mas quando eu era jovem, as



Gnicas igrejas na cidade eram as dos Guardioes, e as fés
estrangeiras eram reprimidas. Claro, isso nao tinha como durar,
nao com tantos imigrantes e comerciantes estrangeiros ganhando
influéncia no parlamento, e os escindalos com as reliquias. O
bloco da oposi¢ao tinha os votos para forcar um decreto de
reforma, mas os defensores dos Deuses Guardados resistiam nas
ruas. [umultos, revolta civil, até mesmo assassinatos, mas
subjacentes ao debate religioso havia tensoes entre as familias ricas
estabelecidas e os poderosos recém-chegados. Poderia ser... — Ele
para de falar quando percebe que Cari o esta encarando. — Bem,
vocé vai ter que assistir as minhas aulas, se quiser se passar por
minha assistente de pesquisa.

[sso, ela pode prever sem nenhum dom misterioso de profecia,
nao vai acontecer. O trem freia com um guincho e Ongent se
levanta, grunhindo com o esforco.

— Vamos.

Deixando a estagao Peregrino, eles seguem uma rua tortuosa
que contorna a universidade. Ela cheira a dinheiro: ainda estd
meio depauperada, mas os paralelepipedos foram lavados
recentemente e os edificios estio em bom estado de conservacao.
Ongent vai andando a frente, mais rapido agora que estd em
terreno familiar. Ele dobra uma esquina e sai na rua Desiderata,
entio a leva até uma pensio. E pequena para os padroes do povo
rico que pode frequentar a universidade, é claro — mas o lugar
que Cari divide com Mastro tem um décimo do tamanho, e ela s6

tinha tanto espaco porque ninguém mais se arriscava a

compartilhd-lo com um Homem de Pedra contagioso.



Ela se pergunta como esta Mastro naquela cela de prisao
inundada, se Ratazana estd vivo ou morto. Ndo confia na prépria
sorte. Parece traicao.

Ongent bate na porta. Cari ouve passos rdpidos. O som de
duas trancas sendo puxadas, o rangido de uma trava madgica
desarmando, entao a porta se abre e uma garota espia por ela. Seu

rosto redondo ¢é familiar para Cari, mas ela leva um instante para

situd-lo.

— Carillon?

— Nao use o nome dela — Ongent recomenda ao empurrar
Cari para dentro. — Lembre, Eladora, ninguém pode saber que

ela € sua prima.



CAPITULO QUATRO

Ratazana, em um tunel.

Carnicgais conseguem enxergar na escuridao, ver todas as cores
além do preto. As ricas variagoes de sombra, os matizes sutis de
tuneis vazios, e a escuridao bocejante e resplandecente dos lugares
mais profundos abaixo. Guerdon é maior embaixo do que em
cima, em poroes, passagens, calaboucos e esgotos, nos passados
esquecidos e enterrados da cidade, e todas as suas entranhas e
artérias invisiveis, e mais profunda do que seus habitantes
imaginam. O povo da superficie nao passa de insetos rastejando
sobre uma pele.

Ele se detém na escuridao, mas nao pode ficar ali por muito
tempo. Precisa voltar a superficie. Tem fome e consegue sentir o
cheiro de carne morta naqueles taneis. Deveria voltar para a luz
do sol, pagar pelo seu pao e carne no mercado, ou quem sabe
apenas pegar alguns dos seus xards e engoli-los inteirinhos, vivos e
se contorcendo. Carnicais sao comedores de caddveres por
natureza. Ratazana quer comer carne morta.

Mas a mudanca também estd na natureza dos carnicais, e ele
nao quer fazer isso. Entao, poe de lado a fome, pensa na luz do sol
e volta para a porta que da para o timulo na superficie. Ele precisa
empurra-la para que se abra, pedra raspando em pedra.

Com olhos de carnical, ele avalia bem a forma do Homem de

Sebo. Sua carne de cera é luminescente em sua visao, emitindo um



brilho doentio das cicatrizes derretidas. Ele se abaixa e toca o
pavio que se estende da espinha da criatura. Esta frio e pegajoso,
mas quando sua pele entra em contato hd uma fagulha, uma
emoc¢ao latejante que entorpece seu brago, e a forma de cera se
mexe. A criatura ainda nao estd totalmente morta.

A guisa de experimentacio, ele tenta enterrar as garras no
pescoco do Homem de Sebo, se perguntando se consegue
desmembri-lo sem fazer muito esforco, mas a cera congelada
agora estd mais dura que marmore. Ele se recosta e lambe os dedos
enquanto considera suas opgoes. Pode tentar queima-lo, mas isso
poderia reacender o pavio e trazer o monstro de volta a vida por
tempo suficiente para matar Ratazana uma dezena de vezes.

A porta do outro lado da pequena passagem estd manchada de
cera depois que o Homem de Sebo tentou forcar a saida. E uma
placa pesada de pedra, a tampa de uma tumba, mas ela é
subitamente jogada de lado como se fosse feita de palha. A mulher
lanca seu lampiao alquimico para a escuridao, alcangando
Ratazana com sua luz dura.

— O, vocé ai. Pare onde esta — ela diz, e entao ergue a mao e
recita uma frase na lingua dos mortos.

Sua prontncia ¢ terrivel, mas o sentido ¢ claro para Ratazana,
para qualquer carnical. Nds que cuidamos das almas chamamos vocé
que cuida dos corpos. Ela é uma agente dos Guardioes.

— E também — ela acrescenta —, eu ajudei vocé com essa
vela do caralho. Entao vocé me deve, certo?

Ratazana hesita. Depois do fiasco na Torre da Lei, precisa

encontrar Mastro e Cari, reportar-se a Heinreil, quem sabe até



receber seu pagamento. Mas também niao pode ignorar a
invocacao da Guardia. Ele a olha com desconfianca.

— O que vocé quer com 0s carnigais?

— Negdcio da Igreja. Nao é para o teu bico, s6 para o dos seus
horrores ancestrais.

— V4 procurar outro guia. Estou ocupado.

— Vi se foder se vocé pensa que vou ficar gelando a bunda
neste cemitério a noite toda — ela diz. — Além do mais, é melhor
vocé ndo subir ainda. O morro esta fervilhando de Homens de
Sebo, e acho que vocé nio vai querer aparecer agora.

Ratazana gela e se pergunta o quanto ela sabe a respeito de seus
lacos com a Irmandade.

— Nds o invocamos e o comandamos — ela acrescenta na lingua
dos mortos —, entdo obedeca a seu superior e me mostre como
descer.

Heinreil é apenas um homem. Tem gente no mundo pior que
ele. Os carnigais o punirdo se ele irritar os aliados na igreja dos
Guardioes.

— Tudo bem — concorda Ratazana —, mas fique por perto e
acompanhe meu ritmo. E eu vou apenas levar vocé até eles la
embaixo: voltar é por sua prépria conta. Nao vou esperar voce.

— Certo — ela diz, e estende uma mao enluvada. A pegada é
incrivelmente forte. — Aleena.

— Rarazana. — Metade dos carnicais da cidade se
autodenomina Ratazana.

— Esse nao ¢ o seu... — e ela diz uma palavra na lingua dos
mortos que mal e mal significa “seu verdadeiro nome”, “seu nome

de carnical”.



— Nao ¢, mas isso nao € negdcio da Igreja, certo?

— Faz sentido.

Aleena pega suas coisas, enfiando um cobertor e os restos de
uma refeicao em uma bolsa. Ratazana avista um invélucro de
pergaminho ornamentado e folheado a ouro entre seus pertences,
aninhado ao lado de uma enorme pistola. Ele lambe os dentes
quebrados com a lingua dspera, imaginando quanto a Irmandade
pagaria por aquilo. Aleena se estica, estregando o pescoco, depois
o pulso. Ela o flexiona, cautelosa, e parece satisteita por nao estar
machucada.

— Espancada pela porra de um ornamento de mesa. Estou
ficando velha.

Ratazana comeca a descer o tinel.

— Espere. — Ela saca a pistola. — Hd mais dessas velas do
caralho por aqui.

Ratazana resmunga.

— Eles sao como todos: entram, mas nao saem. Vocé nao vai
precisar desse negdcio, mas fique com ele a mao, se te faz se sentir
mais corajosa. S6 no atire nas minhas costas.

A porta se abre com um rangido. Aleena poe a pistola de volta
na bolsa e pega o lampiao.

— Isto nao — diz Ratazana. — Confie em mim, ha coisas que
vocé nao vai querer ver. Coisas que vocé nao deve ver, também. Se
levar esse lampiao, vai deixar seus olhos la embaixo. — Ele coloca
a nota exata de ameaca lugubre e humor sombrio na voz; é algo
que ja falou antes. Os ancides sao muito ciosos de sua privacidade.

— Eu jd estive aqui embaixo antes. E se alguma coisa quiser

arrancar meus olhos, vou enfiar os deles em seus rabos, se tiverem



rabos.
Mesmo assim, ela poe o lampido de lado. Eles descem para a
escuridio. Ratazana a guia por uma rota tortuosa, pois nao

existem caminhos em linha reta ali embaixo, apenas uma escolha

de labirintos. Ela tropeca em pisos irregulares e ossos soltos, tenta
manter uma das maos colada na parede do tunel, entao ele a leva
sob um dos esgotos da cidade, por caminhos onde uma coisa preta
escorre pelas paredes, e depois disso ela mantém as maos junto ao
corpo. O unico fio que a liga a superficie sao as orientagdes pouco
frequentes de Ratazana. Dejetos alquimicos deslizam pelas pernas
dela, pilhas semivivas de pus de que brotam olhos cegos e
bigodinhos peludos. Eles passam por secoes abandonadas da
cidade, e por algumas que ainda sao habitadas. Uma porta os leva
ao porio de uma taverna, e ele sussurra para ela que fique quieta
quando passam por baixo de um salao repleto de estivadores
fazendo seu desjejum. Ela consegue se mover de modo
surpreendentemente silencioso quando quer, mas tirando isso é
barulhenta como um javali do esgoto nos taneis. Ratazana sabe
quando ela esbarra ou ro¢a em um novo obsticulo por conta de
cada novo palavrao.

Descem por entre tuneis subterrineos e linhas de esgoto,
tracando o crescimento de Guerdon como os anéis de uma arvore.

Descem por entre os velhos tuneis de carnigais — os tuneis
superiores, abandonados. A medida que a cidade acima cresce, os
que estdo embaixo vdo cavando cada vez mais fundo, mantendo a
distancia entre eles e forcando as criaturas que jazem ainda mais
abaixo a recuar para dentro da terra. Existem guerras na escuridao

sobre as quais o povo da superficie jamais fica sabendo.



Descem por entre templos consagrados a velhos e esquecidos
deuses, passando por pedestais vazios onde a escuridio esta
manchada, uma escuridao tao profunda que até mesmo Ratazana
fica perturbado.

Eles chegam a um dos pocos de cadaveres, e Ratazana pede
uma pausa.

— Aqui vocé pode jogar um pouco de luz — ele diz, sorrindo
em antecipacgao.

O lampidao alquimico se acende, mais brilhante que o sol.
Ratazana esperava um grito, mas fica decepcionado. A expressao
de Aleena nao muda por baixo da sujeira encrustada e das teias de
aranha; ela nao pisca nem desvia o olhar. Levanta o lampiao,
deixando seus feixes de luz explorarem as alturas do poco circular.
Ele nio é forte o bastante para chegar nem a metade do caminho,
mas fica claro que 14 no alto estd um dos mausoléus da cidade.
Dezenas de caddveres pendem de cordas ou ganchos de carne.

Liquidos quimicos mantém as moscas longe e mascaram parte do

fedor. O chao é um tapete de ossos de dedos mastigados.

— Achei melhor a gente parar um pouquinho para almocar —
diz Ratazana, com um sorrisinho.

Aleena diminui o lampido até que emita apenas uma bolha
pequena de luz ao seu redor, depois vai até um bloco de pedra.

— Nossa, vocé sabe mesmo como fazer uma garota se divertir.
Ainda bem que eu trouxe a minha comida.

Ele sente o cheiro da comida dela. E nojenta, parece feita de
pedacos de giz, quebradicos, tinos e sem gosto. Ele deveria comer

aquilo, mendigar umas migalhas da superficie em vez de se



aproveitar daquele banquete sinistro que o cerca. Mas Ratazana
nao ¢ tao forte assim.

Ele desaparece na escuridao e encontra um suculento osso de
coxa. A fome carnical o acomete, primordial, profunda e sombria,
como se existissem infinitos tineis em suas entranhas que sé
podem ser preenchidos com cadaveres. Houve um tempo em que
a mesa nao era farta, quando tudo o que enviavam ali embaixo
eram velhos murchos e de carne cinzenta, sem nada no corpo a
nao ser cinzas e a memoria da tristeza. Houve tempos de fartura
— tempos de praga, de guerra — em que aqueles pocos ficavam
lotados de corpos, e os carnicais inchavam como vermes gordos, as
barrigas tao cheias que mal cabiam dentro dos tuneis. Atualmente
as coisas estao bem, mas Ratazana sabe que os ancides estio
perturbados. Agora existem mais igrejas em Guerdon, templos
para deuses estrangeiros, ¢ eles nao cavam pocos de cadaveres
como os Guardioes.

Enquanto ele come, observa a humana. A luz do lampiao faz
sua pele parecer doentia de tao branca. Ela aperta bem seu manto
para combater o frio dos taneis — embora o calor da
decomposi¢io torne o pogo quente como uma sauna. Ela come
com gosto, apesar do ambiente ao redor, enchendo de comida sua
figura atarracada. Faltam dois dedos em sua mao esquerda, e a
pele repuxada ao redor da velha ferida diz a Ratazana que um
oolpe de espada os arrancou. Carnigais sio anatomistas natos.

Ratazana arranca um dedo de um cadaver pendurado e comega
a chupd-lo, os pedacinhos de carne e tendao deslizando para fora
do osso e para dentro de sua boca. Sao mais trés horas até os

ancioes, talvez quatro ou cinco, se ele precisar arrastar uma



humana cega o caminho inteiro. E depois mais dez horas para
retornar a superficie. Mas existem atalhos que poupariam duas ou
mais horas desse tempo. Ele mastiga os ossinhos do dedo
contemplativamente, rolando-os de uma bochecha para outra
enquanto pensa na missao da noite anterior. A Torre da Lei
desabando, envolta em fogo crepitante, o chao tremendo e se
abrindo enquanto alguma coisa subia furiosa do subsolo. Homens
de Sebo por toda parte, como riozinhos de cera derretida

pingando por toda a cidade. Mastro, destacado contra o fogo,

atravessando cambaleante o patio. Ratazana nao aposta muito nas
chances do amigo, nao hoje em dia. Nao com a praga. Pensar na
carne de Mastro se petrificando faz Ratazana ficar subitamente
nervoso; cada pedaco de carne naqueles ossos do dedo parece um
pedregulho entre seus dentes. Carnicais em geral nio contraem a
praga, ele lembra a si mesmo, mas ela ainda pode envenena-los.
Ele cospe um pedaco particularmente duro, que faz um som

metalico ao bater no chao.

Aleena levanta a cabeca com o ruido subito, espiando a
escuridao impenetravel do poco. Ela olha direto para Ratazana,
mas obviamente niao consegue vé-lo. Ele sorri para si mesmo,
depois se abaixa e pega o pedago de osso. Seus dedos o vasculham,
desmontam e encontram um tesouro inesperado. Um pequeno
anel de ouro. Os coveiros nao devem ter visto. Um anel antigo,
comprado na juventude, perdido nas dobras gordas da meia-idade.
Humanos, ele pensa, enfraquecem com a idade, vao ficando mais
lentos. Com carnicais é diferente.

Carillon é outra histéria. Ela podia ter escapado, se fosse

rapida. Ela nao conhece Heinreil, nem sabe como contactar o



mestre da Irmandade. Poderia voltar a casa de Mastro ou
simplesmente fugir. Ratazana a encontrou nas ruas quando ambos
foram para cima da mesma bolsa que alguém tinha deixado cair e
sentiu... pena ¢ uma palavra superficial, que carnicais nao usam.
Interesse, talvez? Assim como Mastro, ela era um bolo de carne
que ele podia mastigar e mastigar. Ela também foi boa com
Mastro — tratou-o como se nio estivesse morrendo, e para
Ratazana esse tipo de gentileza conta pontos.

Ele se lembra das noites no quartinho de Mastro, quando se
agachava em um cantinho ao lado da lareira e ficava ouvindo o
amigo falar sobre algum assunto do dia, um escandalo ou
novidade da guerra. Mastro fala como se estivesse no parlamento
ou se dirigindo a uma multidao na Praca do Cordeiro. Cari, taca
de vinho na mio e botas em cima da mesa, fazendo perguntas ou
pontuando os voos de oratéria de Mastro com leves ironias.
Ratazana raramente fala nessas noites; ele gosta de fechar os olhos
e escutar seus amigos falando, como vozes ecoando do alto. O
calor do fogo suavizando seus musculos duros como couro,
aquecendo seu sangue turvo.

Se essas noites lhe foram roubadas, é menos um laco com a
superficie que ele tem. Quer dar logo essa tarefa por encerrada,
quer saber se seus amigos estao vivos ou mortos. Impaciente, ele
da a volta por tras de Aleena. Seus cascos sao silenciosos como os
passos de um fantasma, mas ela ainda fica tensa quando ele se
aproxima, aquela mao de trés dedos se fechando ao redor de uma
arma embaixo do manto. Ele para no limiar da luz.

— Hora de ir.

Ela olha ao redor, vendo os corpos pendurados, e suspira.



— Sagrado Mendicante, olhai por vossos filhos — ela reza,
invocando um dos deuses dos Guardides, e apaga a luz do
lampiao.

Alguma coisa farfalha ao longe, um braco inerte caindo, quem
sabe, ¢ ambos ficam paralisados por um momento, a escuta de
algum perigo distante. Ratazana agarra a mao dela e a puxa na
direcao da préxima porta.

— Pra baixo.

Descendo novamente. O caminho agora é bem percorrido por
carnigais que sobem para visitar os pocos de cadaveres. Ratazana é
um estranho no meio de sua gente; hoje em dia, apenas uns
poucos carnigais se importam com a superficie. Mesmo assim, o
caminho ¢ traigoeiro, escorregadio de gordura de cadaver e fungos.
Grandes cogumelos florescem nos pisos dos tuneis e trechos de
tentaculos peludos brilham em um milhao de cores nos olhos de
Ratazana, adaptados a escuridao, mas se desmanchariam em uma
pelagem terrivelmente branca se o lampiao de Aleena os tocasse.

Ele escolhe uma rota mais rdpida, mas mais dificil.
Escorregadia sobre as rochas. Eles se espremem, de vez em
quando, por cavernas naturais, as bordas polidas pela passagem de
carnigais. Por corredores cavados em pedra, construidos por povos
esquecidos. Por secoes abandonadas da cidade, e tineis que ele
nao visitava ha anos.

Aleena tropeca e para. Ela estende a mao livre para baixo, e
seus dedos tocam um trilho de metal ao longo do chao.

— Isto é uma linha de trem! — ela sibila, furiosa. — Nos

andamos em circulo, seu merdinha!



Ela se liberta do brago de Ratazana e agarra o lampido. Luz
brilha na escuridao. Ratazana recua, subitamente cego.

Aleena vé. Um vagio de trem, sujo e amassado como os
demais, mas desconcertantemente familiar naquela cimara de
formas distorcidas e cores em fuga. Trilhos com runas esculpidas
correm ao longe, desaparecendo em uma boca de tnel de ldbios
umidos. Estalactites de gosma ou geleia pendem do teto, reluzindo

no brilho repentino. Nao ha platatorma, apenas um promontério

escavado que sobe como uma prancha de navio até as portas do
trem. Além disso, uma forma sobe e se move, uma onda de vermes
branco-amarelados gordos, juntos e embolados.

Ratazana a segura e a puxa para trds do trem.

— Nao sao os seus trens — ele sibila por entre dentes
quebrados e se amaldicoa por ter arriscado aquele atalho.

— E um Rastejante — ela sussurra. — Eles nio sio... — ela
vai dizer “perigosos”, mas Ratazana a interrompe.

— Aqui embaixo eles sao diferentes.

Ele pega o lampido dela e reduz a intensidade, mas é tarde
demais, eles foram avistados. Ouvem um ruido molhado quando a
colonia de vermes rola na direcio deles. Vermes batedores vao a
frente do corpo principal, rastejando sobre os cascos de Ratazana,
as botas gastas de Aleena, pingando do teto do vagao do trem e
escorrendo pelas costas de Aleena.

Ela recua, dobrando a esquina, bem no caminho da criatura. O
Rastejante a engolfa como uma onda, seus milhoes de dedinhos
retorcidos se derramando em cima dela. Aleena some de vista

embaixo da horda nojenta, sem ter tempo de gritar. Entao os

vermes abrem caminho, recuam. Ratazana meio espera ver o



esqueleto limpinho de Aleena emergir, mas ela ainda estd viva.
Pegajosa e irritada, porém intacta.

Os vermes se empilham uns em cima dos outros, se embolam,
construindo formas. Duas torres se erguem, depois se entrelacam
em um torso mais grosso, uma aproximag¢iao da forma humana.
Bracos se formam por um momento, depois comecam a se
animar, ¢ um manto negro surge e ¢ enrolado em torno da figura.
Dedos-vermes grossos tiram uma mdscara de porcelana branca do
nada e a colocam no lugar, ocultando o horror que ha por baixo.
Feiticaria do Rastejante — as colonias de vermes suportam muito
melhor do que os humanos as tensoées de lancar feiticos, e por isso
criaram um nicho como feiticeiros de aluguel.

— Perdao — disse o Rastejante. — Nao esperdvamos
encontrar um representante de sua mais sagrada igreja aqui
embaixo.

Sua voz ¢é estranhamente musical e calorosa, mas por trds dela
Aleena identifica o som dos vermes se agitando e deslizando, como
oordura quente em uma frigideira.

— O que, podemos perguntar, traz vocé a estes locais
inferiores? — Ele estende a Aleena uma “mao” envolta em tecido
e a ajuda a se levantar. Ela sente vermes serem esmagados e
espremidos embaixo do tecido quando se poe de pé.

— Obviamente, estou aqui pela minha satde. Meu médico
mandou passar uns dias andando na merda. Teria sido bom saber
que eu podia ter pegado o maldito trem — diz Aleena, langando
um olhar zangado para Ratazana.

— Gostou do nosso transporte? E extremamente veloz. Nao

estd nos mapas publicos, claro. Temos um acordo com as



autoridades. — O Rastejante se inclina para frente de modo
conspiratério. — E uma viagem terrivelmente longa sem ele, sabe.

A mascara de porcelana gira para olhar para Ratazana, ainda
agachado atrds do vagao do trem.

— Seu guia a desviou do caminho, pelo que vejo. A culpa nao
é sua, mas desse seu carnigal irresponsdvel. — O Rastejante avanga
na direcio de Ratazana. — Os carnigais sabem que nio devem nos
irritar.

— Deixe 0o merdinha em paz — diz Aleena. — Fui eu que
mandei que ele se apressasse. Tenho uma mensagem para os
ancioes dele.

— Podemos perguntar qual é a esséncia dessa mensagem? —
O Rastejante se ergue, quase 2,5 metros agora, balancando
enquanto olha para Aleena.

— Negbcios da Igreja — ela responde. — Nao ¢é da sua conta.
Vamos deixar vocé em paz.

— Somos extremamente bem informados em muitos assuntos
— responde o enxame. — Quem sabe nao podemos ajudar?

Ratazana se afasta sorrateiro do Rastejante, saindo da esfera de
luz baga criada pelo lampiao encrustado de gosma, recuando na
direcao de outra saida. A mascara nao o estd encarando, mas o
Rastejante tem dez mil olhos, e a visao noturna deles ¢ ainda
melhor que a de um carnigal.

— Vocé pode nos contar ou nés podemos tirar a informagao
da carne dele.

H4 um clario de feiticaria, e Ratazana cai esparramado no
chao, um cheiro de cabelo de carnigal chamuscado pela

queimadura em seu peito. Os vermes comecam a rastejar na



direcao dele, boquinhas de dentes afiados mordiscando.

Rastejantes e carnigais se alimentam de carne morta, mas por

motivos muito diferentes. Os carnigais fazem isso por fome, mas
os Rastejantes o fazem para consumir as memorias — ou talvez as
almas — dos mortos. Cada um daqueles milhares de vermes

contém uma vida inteira de conhecimento roubado dos mortos.

— Espere! — Aleena levanta as maos, uma nota inesperada de
medo na voz. — Eu no sei qual ¢ a mensagem. Ela estd na porra
de um pergaminho. Aqui. — Ela tira a mochila das costas e se
ajoelha.

O Rastejante para de avancar na direcio de Ratazana.
Membros e torso se rejuntam de modo que sua forma humana se
vire na direcao de Aleena mais uma vez. Ratazana solta o ar,
aliviado. Quem sabe, se ela entregar o pergaminho selado ao
Rastejante, ele os deixe partir. Eles poderio sair de 14 e descer até
os ancides para que Ratazana possa se desincumbir de sua maldita
responsabilidade para com ela e depois sair para encontrar
Heinreil e ser pago. Ou, melhor ainda, Aleena entrega o
pergaminho, decide que nao pode continuar a missiao, e ambos
retornam a superficie. Uma historia para servir de alerta, sem que
nenhum mal lhes tenha acontecido, e Ratazana nunca, nunca mais
chegara perto do territério dos Rastejantes novamente. Ele
consegue ver um jeito seguro de sair dali.

Entao Aleena saca aquela pistola da bolsa.

Merda, pensa Ratazana.

— Eu disse que nao era da sua conta.

A arma ruge, bem mais alto do que qualquer arma daquele

tamanho tinha o direito de soar. A mascara de porcelana se



estilhaca, e a cabeca do Rastejante explode. Isso nao vai mati-lo,

claro, nao vai sequer reduzir sua velocidade. Ele ataca Aleena

cegamente, mas ela rola para trds e saca o que parece ser uma
antiga espada curta ao pular de pé. Espadas também ndio vio ajudar
muito, pensa Ratazana. E uma col6nia, nio uma criatura tnica.
Matar um ou cem vermes sé faz irritar o enxame. A melhor
maneira de realmente ferir um Rastejante é...

A espada de Aleena irrompe em chamas. O que vem bem a
calhar.

Ela balanga a espada para cima do Rastejante, tentando
incendiar seu manto, mas o monstro recua para longe, alongando
obscenamente seu corpo embolado. Ela pula para a frente, a
espada brilhando mais forte do que o lampidao. O Rastejante
recua, momentaneamente confuso. Ela nao lhe d4 tempo de usar
sua feiticaria, nenhum espaco para praticar sua magia. Ele arranca
o manto que atrapalha e recua, afastando-se da limina
incandescente.

Aleena avanga, a luz de sua espada refletida nos olhos. Agora
ela parece mais alta para Ratazana, crescendo de estatura enquanto
avanca, até que seja ela assomando sobre o Rastejante.

— Recue, sua pilha de caralhinhos de merda!

Ela se move com uma terrivel deliberacao, um passo pesado
depois do outro, os pés grandes escolhendo os pontos de apoio um
a um, sempre pisando em terreno estavel. O Rastejante desliza,
para, flui a frente dela. Ratazana se esgueira e foge, desviando
entre os dois combatentes. Ali ele estd fora de sua alcada; corre em

busca de um esconderijo.



Um relampago surge do braco do Rastejante. O clardo ilumina
a camara, afastando as sombras. A forc¢a do raio desintegra o brago

da criatura, fazendo com que ele se solte e se desfaga, vermes

tombando aqui e ali ou queimando no efeito rebote. Aleena
coloca sua espada flamejante entre seu corpo e o feitico de
relampago bem a tempo, mas ainda ¢ obrigada a se ajoelhar
enquanto seu milagre luta contra a feiticaria de uma coisa
ancestral e multipla no préprio territorio.

As chamas de sua espada vio se apagando e morrem. A luz se
desvanece. Agora, a unica iluminagido vem de seu lampido
descartado.

Aleena luta para ficar de pé e para na beira daquele circulo de
luz. Tem sangue escorrendo de seu nariz e ouvidos.

— Acha que isso foi inteligente? Meus sobrinhos vao usar vocé
de isca pra pescar, estd me ouvindo? Venha, pare de se esconder ai!

Da escuridio, o Rastejante responde. Sem sua madscara
despedacada, ele fala em um coro tuliginoso de vozes, sussurrando
em mil outras linguas por sob suas palavras.

— Nao fujas da argila da sepultura, mas engorde e instrua o
proprio verme que mordisca, subsumido em sua totalidade,
sempre nascido e sempre consumido pela mao morta que move o
olho cego que vé...

Para os olhos de Ratazana — mas nao para os de Aleena —, a
cor da escuridio muda. Agora ele consegue ver formas nela,
criaturas de sombra, reunindo-se ao redor da torre negra do
Rastejante. Ele tem mais bracos, que balancam e gesticulam,

tecendo um feitico maior.



O poder se adensa ao redor dele. A escuridio cai em sua
direcio, atraida pela feiticaria. Nao ha mais nenhum ar na cAmara,
e Ratazana luta para respirar. As formas escuras se fecham sobre
Aleena.

E entdo Ratazana encontra a alavanca do freio na carruagem do

trem e a puxa. Com um guincho solene, o trem comeca a se
mover, primeiro devagar, mas depois cada vez mais rdpido,
descendo a inclinacao como se também estivesse sendo atraido
pelo feitico do Rastejante. Pequenas fagulhas de azul pulam entre
o chassis do trem e os trilhos sobre os quais o Rastejante se
encontra. Ratazana se joga pela porta lateral, pousando com forga,
correndo de quatro.

O Rastejante desaba antes que o trem passe por cima dele.
Dissolve-se em seus vermes constituintes, caindo de uma figura de
trés metros de altura para um grosso carpete ondulante em um
segundo. O som de alguns dos vermes estourando quando o trem
passa por cima deles se perde no rugido e clamor generalizados.

Ratazana agarra Aleena.

— Corre! — Ela grita no ouvido dele, que nao vai discutir.

De maos dadas, eles descem velozes os corredores,
aleatoriamente, confiando nos instintos de Ratazana para achar os
que vao para baixo.

Depois de nao sabem quanto tempo, os dois diminuem de
velocidade em consenso, recuperando o tolego.

— Merda de Deus — diz Aleena. — Essa é a sua ideia da

porra de um atalho? Vamos poupar tempo sendo sodomizados por

vermes magicos?



— Se vocé nao tivesse acendido aquele lampido... — Ratazana
sibila, mas ainda esta lutando para respirar e nao consegue
terminar.

— Estd bem — diz Aleena, desanimada. — Eu nao estava
esperando uma maldita estagio de trem aqui embaixo, nao é?
Quando vocé desce nas malditas entranhas da terra para se reunir
com uns horrores ancestrais de merda que vém desde antes do
nascer da histéria, vocé nao pergunta se existe uma opcio de
transporte conveniente, pergunta:

Ratazana da de ombros. H4 coisas estranhas la embaixo. Ele a
avisou.

— A, caralho. — Aleena ergue os retalhos de sua mochila. O

pergaminho sumiu.

Cari ndo gosta de reencontros. Retornar nao faz seu tipo.

E igualmente bizarro para Eladora. Cari rapidamente percebe
que Ongent nao disse a sua prima nada a respeito de sua vida
desde que deixou a casa onde viveram juntas na infincia nem
sobre sua estranha condicio. Eladora parece achar que o professor
a acolheu por caridade, que ele é um velhinho embromador de
bom cora¢do que mente para a universidade para pér um teto
sobre a cabeca de Cari. Ele simplesmente tirou Cari da prisao e a
jogou ali, naquela casa silenciosa cheia de livros, portas fechadas e
roupas bem dobradas, e depois se mandou para seus aposentos,

subindo o morro na direcio da universidade, deixando-a sozinha

com Eladora.



Quase sozinha — ha mais alguém na casa, em um sétao. Ela
ouve passos, o ranger de algo se movendo, mas esse morador
permanece invisivel.

Eladora usa a educagdo como um calatate usa piche, passando
pinceladas quentes dela sobre cada rachadura na conversa.
Comeca balbuciando sobre parentes em comum e pessoas que
conheceram na infincia. Cari nao ligava muito para nenhuma
dessas pessoas na época, e os anos niao fizeram seu carinho
aumentar. Hd ainda o tabu dos assassinatos dos Thay, que Eladora
foi treinada para nao mencionar e sobre os quais Cari nio quer
falar, entao qualquer discussao de familia requer uma navegacao
cuidadosa.

A universidade comega como um tépico seguro. Eladora é uma
das alunas de Ongent no Departamento de Histéria. O professor
Ongent ¢ um mestre maravilhoso. Nao ¢ maravilhoso estar ali na
orande cidade de Guerdon, com todas as suas paisagens e coisas
estranhas? Ora, é até um pouco louco: as vezes, Eladora e suas
amigas saem para se divertir na marginal Cintilante.

Fica claro que elas viveram em Guerdons muito diferentes. O
sorriso polido de Eladora se congela enquanto ouve Cari descrever
casualmente partes da cidade que ela jamais soube que existem. A
certa altura, Cari menciona como o Homem de Sebo a estaqueou,
e Eladora deixa cair sua xicara de cha. Ela se quebra no chao,
embora a expressao no rosto da prima nio mude nem um pouco.

E divertido demais. Cari comeca a contar a sua querida prima
mais histérias sobre suas viagens para além-mar. Umas sio
verdadeiras, outras nao, mas Eladora nio tem como adivinhar.

Eladora menciona os pogos de luta com tons de horror; Cari um



dia foi cagada por um verme mortal nos pantanos. Eladora possui
um bracelete de jade azul; Cari se lembra de ter roubado uma
carga de jade azul na costa de Marttaur. Hd um rapaz na turma de
Eladora de que ela gosta; Cari foi dancarina do templo em
Severast por um tempo, e por ai vai.

A piece de résistance acontece quando Eladora pergunta onde
Cari estava se hospedando na cidade, antes de Ongent leva-la para
ali, e Cari responde que estava dividindo um pequeno
apartamento com um Homem de Pedra. Eladora subitamente se

lembra de que tem algo urgente a tazer e bate em retirada para o

banheiro. Cari ouve o som frenético de estregacao, e Eladora leva
mais de meia hora para voltar. (Na manha seguinte, quando Cari
se levanta, descobre que a cozinha foi toda esfregada com um
limpador quimico, e as xicaras de chd que elas usaram foram
jogadas na lareira, onde quebraram e queimaram.)

Eladora mostra a Cari o seu quarto. Primeiro andar, ao lado do
dela. H4 outro quarto no andar de cima, subindo uma escadaria
estreita. Hd fechaduras novas na porta, mas nada de chave.
Nenhum livro nas estantes. Lencois recém-lavados e mais trés
mantos como aquele que estd vestindo dobrados em cima de uma
cadeira.

— Parece até que estamos de volta a casa da mamae, em
Wheldacre — diz Eladora, muito embora nao parega nada disso.
— E tio bom te ver de novo, Carillon. — Muito embora
claramente ndo seja. — Mas vocé deve estar exausta.

Esta ultima afirmacao é verdade.

A cama de Cari é maior e mais macia do qualquer outra que

teve em anos. Sua barriga estd cheia pela primeira vez em meses.



Ela esta quente, seca e segura, mas ainda ¢ dificil pegar no sono.
Ela se preocupa com Mastro, com Ratazana. Toda vez que quase
adormece, ouve vozes no limite da sua consciéncia, sussurrando
uma para a outra, chamando por cima dos telhados. As vezes, &
como se estivessem bem do lado de fora da sua janela.

Por fim, ela desiste. Pegando os cobertores, desce até o porao e
faz uma cama em um canto escuro.

Por fim, ela dorme, e nao sonha.



CAPITULO CINCO

J ere fica olhando o Homem de Pedra dormir. Homens de Pedra

precisam dormir inquietos, mudando de posicdo de tantos em
tantos minutos para garantir que nao se calcifiquem pela
imobilidade. Os doentes que Jere conhece empregam solucoes
elaboradas — servigais que os cutucam para despertar de hora em
hora, camas inclinadas nas quais eles vao lentamente deslizando,
relégios, velas cronometradas e outros acessérios para ajudar no
despertar. Outros simplesmente se treinam para conseguir dormir
em breves cochilos ao longo do dia, nunca permanecendo parados
por mais de meia hora por vez.

A maioria dorme de pé, para o caso de nio conseguir mais se
levantar. Nada mata um Homem de Pedra mais rdpido do que ser
imobilizado deitado.

Aprisionado na sua ilhota, Mastro nao tem nada em que se
recostar, nada que o desperte se ele dormir por tempo demais —

nada a nao ser seus proprios terrores. Ele acorda com um

sobressalto a cada tantos minutos, levantando-se devagar e com
dor para sacudir seus bracos e pernas pétreos e checar se nenhuma
junta travou durante o sono.

O garoto volta a acordar sobressaltado e vé Jere sentado perto

da margem, no barquinho a remo.

— Desjejum — grita Jere, e joga um pacote de comida.



Mastro tenta apanha-lo, mas ainda esta abobado e lento de
exaustdo, e se atrapalha. O pacote cai no lago, espalhando dgua
para todo lado. Afunda na beira da ilha. Jere poderia dar a volta
remando e pegd-lo, mas ele nao tem a menor inten¢ao de chegar
tao perto de seu prisioneiro. Tem muito respeito pela forca do
Homem de Pedra.

De qualquer maneira, a fome pode levar o garoto a entregar
Heinreil.

Mastro se arrasta até a beira d’dgua, com medo de escorregar
nas pedras com limo e deslizar para as profundezas. Ele pesca o
pacote encharcado na dgua. O papel molhado se abre em sua mao
e pedacos de pao saem flutuando pelo mar verde.

— Ja estd com vontade de falar? — pergunta Jere.

Mastro se senta com suas grandes costas de granito voltadas
para o cacador de ladroes e comeca a comer o que resta da
refeicao, que ja nio era grande coisa.

— Eu volto hoje a noite — grita Jere, e rema de volta para a
margem.

Ele checa a caixa de seringas de alkahest no escritério antes de
partir. Sé resta uma. Vai precisar arranjar mais. Jere se gaba de ser
capaz de dobrar a vontade do prisioneiro mais empedernido, mas
aquele ali é tilho de Idge. Idge, que desatiou a cidade e a guarda e

aceitou a forca para proteger a Irmandade que fundou.

O arquivo da garota Thay ainda estd em cima da sua mesa. Ele
o pega e folheia, irritado. Um dia perdido com uma fugitiva
mimada que nio sabe nada a respeito da Irmandade. Mesmo
assim, o professor ficou lhe devendo um favor, entao nao chegou a

ser uma perda completa. Ele enfia o arquivo em um escaninho e



leva consigo o livro-caixa de nascimentos e mortes da sala de
registros destruida. Nao sabe bem o que fazer com ele —
oficialmente, nao devia té-lo tirado de la, em primeiro lugar, mas
aprendeu a confiar na propria sorte. Encontrar os registros
relevantes intactos, em vez de incinerados com o resto... isso tem
que significar alguma coisa, mesmo que ele ainda nao consiga
discernir o qué.

O préximo compromisso de Jere é em uma cafeteria na Praca
da Ventura. E um lugar sofisticado, entio ele coloca seu casaco de
qualidade por cima das roupas de couro. Deixa o bastao com
gancho pendurado no cabideiro da parede e, no seu lugar, pega
uma bengala grossa com uma lamina oculta dentro. O casaco tem
uns bons bolsos grandes, grandes o bastante para esconder uma
arma pequena, grandes o bastante para esconder as maos de Jere,
com todas as suas cicatrizes e dedos cheios de calos. Ele fez a barba
mais cedo, mais uma concessao a qualidade. Compensa parecer
respeitavel na hora de se misturar com membros do parlamento.

Ele enfia a cabeca na sala de Bolind. O homenzarrao estd
jogado no catre como uma baleia encalhada, lendo um jornal.

— Estou indo. Fique de olho no filho do Idge ali.

— Muito bem, chefe. Pode me trazer um paozinho doce, por
favor?

— E eu tenho cara de garcom?

O jornal baixa para que Bolind avalie a aparéncia dele.

— Nao, parece mais um gorila fantasiado de miché.

A cafeteria tem sido o verdadeiro escritério de Effro Kelkin ha
mais de quarenta anos. O velho ainda vai ao mercado toda manha,

apertando as maos de seus apoiadores e fuzilando com o olhar os



rivais, conferindo precos e as listas de carga dos navios da mesma
maneira que um mendigo conta as moedinhas na sua tigela. Entao
ele vai até a sua mesa no salao dos fundos do Vulcano, onde,
insiste a lenda, ele ainda toma caté na mesma xicara, que ¢é
constantemente enchida.

w

ere aprendeu mais a respeito de Kelkin pelo habito do

-

professor Ongent de dar aulas de histéria politica do que através
do préoprio homem. Kelkin pode ser ftamosamente charmoso
quando quer, mas Jere é um empregado, nio um apoiador em
potencial, entdo ele lida com o outro lado do homem, acido como
vinagre ruim.

Uma geracao atras, Kelkin era o politico mais poderoso da
cidade. Ele foi o arquiteto da coalizao industrial-liberal que
desmantelou o poder teocrdtico no parlamento, o defensor dos
comerciantes e investidores cujas fortunas fluiam pelas docas de
Guerdon. Quando chegou ao poder, liderou uma cruzada contra
“o crime, a corrupgio e a dissidéncia”. Nas palavras de Ongent,
em vez de tentar curar as feridas do Embate, ele as cauterizou com
fogo. Os Guardides ainda o odeiam por isso, e sempre correm
rumores de que Kelkin é secretamente membro de alguma seita ou
culto subterraneo. Apds observar seu empregador hd quase quatro
anos, Jere, o Cacador de Ladroes, suspeita que os tnicos deuses de
Kelkin sejam o Dinheiro, casado com a noiva sagrada Comércio, e
seus filhos gémeos Ordem e Poder.

Esta é a cidade que vocé criou, pensa Jere, uma cidade que
suplantou vocé. Hoje em dia, a velha faccao industrial-liberal de
Kelkin é uma minoria esquecida no parlamento — o poder esta

nas maos dos Senhores de Guilda, especialmente os alquimistas, e



a contenda de Kelkin com a Senhora de Guilda Rosha é famosa
pela amargura. Alguns anos antes, Kelkin tentou suplantar os
alquimistas em lei e ordem, e como resposta eles langaram os
Homens de Sebo nas ruas, tornando bem dificil ele ficar em pé de
igualdade.

Mesmo assim, isso poe dinheiro de Kelkin no bolso de Jere,
pois o velho politico tenta provocar qualquer impacto que consiga
sobre o crime organizado da cidade. Ja existem solicitagoes para
que os Homens de Sebo atuem com mais liberdade, que esses
horrores de cera tenham mais autoridade para cagar criminosos.

Jere adentra o calor bem-vindo da cafeteria, abrindo caminho
pela multidao de clientes até a mesa de Kelkin. Normalmente
precisa esperar na fila por uma audiéncia, mas nao hoje.

— Eu devia mandar pendurar vocé pelos polegares — sibila
Kelkin. — Aquilo l4 foi um fiasco.

— Ainda nao tomei café da manha, chefe — Jere reclama —,
entao me dé um momento antes de dar seu chilique.

— Eu vou lhe dar de comer suas préprias entranhas, porra.
Acha engracado que a Casa da Lei ainda esteja em chamas?

— Claro que nao. E evidente que isso foi um desastre. Mas a

culpa ¢ mais dos alquimistas que sua. Eles tinham velas
queimando por todo o lugar ontem a noite e mesmo assim nao
impediram o ataque. Se nao conseguem proteger a mais alta corte,
entao dificilmente podem solicitar que a seguranca de toda a
cidade seja posta em suas maos, nao é?

— Nao estou lhe pagando para dar conselhos sobre politicas

— Kelkin retruca. — E quanto a Heinreil?



Jere capta a atencio de uma garconete, faz um pedido
oesticulando. Ela faz que sim com a cabeca. Kelkin bate na mao
de Jere com uma colher. Por dentro, Jere gargalha — ele aprecia a

insoléncia do velho. Kelkin deve saber que Jere pode quebrar seu

pesco¢o velho em um instante com as maos nuas, isso para nao
mencionar a dezena ou mais de armas que o cagador de ladroes
esconde debaixo da sobrecasaca.

— Havia duas gangues de ladroes de Heinreil na Casa ontem a
noite. Um grupo, acho, estava tentando invadir o cofre do tesouro
embaixo da torre. Foram eles que armaram a bomba, e parece que
subestimaram o tamanho da explosao que provocaria. Ainda nao
tenho nenhum relatério dos alquimistas. Terei, mas estou
apostando que esse primeiro grupo morreu na explosao. O
segcundo devia ser uma distragdo, para afastar os guardas do cofre.
Um Homem de Pedra, uma ladrazinha sorrateira e um carnical.
Os Homens de Sebo pegaram o carnical, mas eu apanhei os outros
dois.

— Quem era a ladra? — perguntou Kelkin.

Jere considera cuidadosamente a resposta. Os Thay chegaram a
fazer parte da coalizao de Kelkin, mas isso nao quer dizer que
também nao fossem grandes inimigos dele, e Kelkin mantém um
registro meticuloso de dividas e favores e castigos devidos. Se ele

mencionar a verdadeira identidade da garota, pode causar mais

problemas. De qualquer maneira, Kelkin esta lhe pagando para
rastrear Heinreil, nido Carillon Thay. Ela é a recompensa de
Ongent. O campedo do livre comércio nao pode culpar Jere por

ter varios clientes.



— Apenas uma garota humana, que tinha acabado de chegar
de Severast por barco. Nao era sequer uma iniciada da Irmandade.
Descartavel.

Kelkin grunhe, irritado.

— Entao vocé nao tem nada.

— Tenho o Homem de Pedra, trancado no velho litosirio 14
pras bandas do Arroio. Ele era o lider do grupo e conhece
Heinreil.

— Diretamente, ou através de um intermedidrio?

— Diretamente, acho eu. Ainda nio o fiz falar, mas...

— Mas ele vai precisar de alkahest, sim. Sabia que os
Guardioes o estio dando até mesmo para criminosos nas prisoes?
Doses por caridade. Moedinhas no prato de esmolas para os
pobres indo direto para o bolso de Rosha, e para qué? Mais uns
dias miserdveis de vida para os mortos-vivos? — Kelkin estala os
dedos. — Vou fazer um acordo com Vang ou um dos outros
magistrados, conseguir um mandado para que vocé possa manter
o Homem de Pedra em custédia por mais um més. Se vocé ainda
nao tiver arrancado nada dele, ele terd que ir para os tribunais
ordindrios... ou esta pensando que ele nunca ird testemunhar
contra Heinreil?

Heinreil nao ¢é a danica pessoa que considera Mastro
dispensavel.

— Acho que consigo convencé-lo. Ele ¢ teimoso e leal a
[rman... a guilda dos ladrées, mas eu posso trabalhd-lo, convencé-

lo de que Heinreil o vendeu para distrair os guardas, de que nao ¢

igual aos velhos tempos.

Kelkin assente.



— Vou conseguir um mandado de extensao para vocg.

Jere quase consegue ouvir o clique das contas do dbaco atrds

das sobrancelhas peludas, a pena raspando no grande livro-caixa
das dividas. Um favor devido a um magistrado para manter
Mastro sob a custédia de Jere por mais tempo; mais uma divida de
Jere, a ser paga em prata. E, como sempre, o acimulo continuo
sobre a vasta divida que Kelkin considera que a cidade tem para
com ele.

— O que havia no cofre? — pergunta Jere. — Saber por que
eles queriam invadir a Casa da Lei pode ajudar.

— Bem, vamos conseguir uma lista para vocé.

Eles deixam a cafeteria. Para um velho, Kelkin tem um passo
assustador, andando como um besouro zangado. Jere avista a
carruagem dele esperando na Pragca da Ventura, mas o velho sai
marchando a pé na direcao da rua da Misericérdia.

O cheiro de cinzas. Manchas de fuligem nas janelas e nas
paredes. O aspecto estranho da linha do horizonte sem a Torre da
Lei se erguendo como uma sentinela sobre o distrito.

Eles passam pelos cadatalsos.

Passam por um memorial erguido pelos Guardioes, marcando
o ponto onde prisioneiros condenados foram um dia leiloados

para sacrificio humano a varios cultos, durante um dos flertes

anteriores de Guerdon com as liberdades religiosas, muito tempo
atras. Os Guardides usavam historias assustadoras daquele
mercado de sangue como argumento contra o plano de Kelkin
para abrir a cidade aos deuses estrangeiros.

Eles passam por uma fileira de Homens de Sebo vigilantes,

como uma fila de tochas ardentes marcando os limites do



incidente.

L4 dentro, operdrios vasculham os escombros. Muitos, Jere
repara, sao Homens de Pedra. Quando a doenca irrompeu pela
primeira vez, ha uns trinta e tantos anos, Kelkin ordenou que os
infectados fossem reunidos e aprisionados em uma mina de sal nos
arredores da cidade. Milhares morreram calcificados ali, e as
Revoltas de Pedra derrubaram o governo da época. Até Jere sente

um arrepio quando um dos monstros doentes avista Kelkin e o

reconhece. Um rumor de descontentamento percorre a multidao.

Kelkin os ignora, passa por eles como se ja estivessem
calcificados.

Homens de Pedra estdo sendo usados para escavar os restos
porque as ruinas ainda estdo quentes. Definitivamente uma
bomba alquimica — os fabricantes de armas aperfeicoaram fogos
que nunca se apagam, dcido que pode corroer o casco de um
navio, gases que cegam e sufocam. Soros de licantropia, nuvens de
transmutacao. A Bomba Filosofal.

Uma grande multidao se aglomerou na rua da Misericérdia, do
outro lado da tileira de Homens de Sebo. Uma multidio menor,
mas muito mais exclusiva, também se juntou daquele lado, sobre a
erama enegrecida do pdtio central. A Senhora de Guilda Rosha, a

mulher mais poderosa da cidade, e seu representante no

parlamento, Droupe, discutindo com um bando de Guardides
envoltos em mantos sobre a custddia dos restos do sino que um
dia soou do alto da torre. Os Guardides argumentam que ele era
uma reliquia abengoada da igreja, apesar de estar instalado em um
prédio civil; Rosha diz que a andlise do metal revelard muito a

respeito do tipo de arma utilizado. Quem decide, na auséncia de



uma autoridade mais elevada ou mais competente, ¢ o chefe da
ouarda da cidade, Arthan Nabur. Jere espreita bem atrds na
multidao, tentando ouvir, enquanto Kelkin vai azucrinar a vida de
algum inspetor de policia ou escriturario.

Para que lado Nabur vai pender? Jere estd mais acostumado a
apostar em que barata chegard ao alto da parede da taverna
primeiro, ou nas lutas no Arroio, mas o conceito ¢ o mesmo. Sera
que Nabur vai tomar partido contra a tomada da guarda da cidade
pela guilda, defender os homens de carne e osso contra monstros
de cera, ou serda que vai correr para a aposentadoria nas boas gracas
de Rosha?

Nem tem graga. Nabur discorre o quanto aprecia a ajuda da
ouilda, como uma resolucao ripida ¢ importante para a reputacgao
da cidade, como os Guardides, ainda que sejam parte valiosa e
estimada da hierarquia espiritual da cidade, nio podem mais
mandar nas autoridades seculares. Ele se arrasta tanto que Rosha
perde o interesse e retruca que a guarda logo terd um relatério,
assim que a analise dos restos estiver finalizada. Homens de Pedra
carregam pedacinhos de alvenaria quebrada, fragmentos de sino

estilhacados e bocados de metal ainda molengos para cima de

carrogas cobertas a prova de fogo. Elas lembram a Jere uma fileira
de carros funebres.

Ele vai precisar de uma cépia daquele relatdrio, de preferéncia
antes que caia nas maos da guarda. Marca o rosto dos alquimistas
juniores que estdo supervisionando as operagdes — um deles pode
lhe servir de entrada. O problema dos alquimistas é que nao se
pode subornar pessoas capazes de transformar materiais bdsicos em

ouro — neste caso, vendendo armas e remédios estrangeiros que



curam tudo, mas o principio é o mesmo. Ainda assim, ele
encontrard um jeito.

Kelkin emerge no meio da multidao e lhe entrega uma lista
rabiscada.

— Alguns milhares em moeda. Correntes cerimoniais e macas.
Uma das espadas matademonios. Cépias de tratados e outros
documentos legais. Evidéncias ligadas a casos em andamento... o
culto das lulas, o incidente de Beckanore... — Kelkin murmura.
— Tudo isso destruido, claro. Idiotas.

Kelkin se vira, prestes a reacender a discussiao e crucificar
Arthan Nabur — algo que Jere gostaria de ver —, quando se
ouvem gritos e assovios do lado de fora. A fileira de Homens de
Sebo avanca, afastando a massa como uma tocha ardente enfiada
no rosto de lobos rosnando. A linha se torna um angulo, que
aponta na direcao de um beco na rua da Misericordia.

A Senhora de Guilda Rosha e Nabur vao a frente, seguidos por
uma multidao que inclui Jere e Kelkin.

Deixados por um momento sem supervisao, os Homens de
Pedra param de trabalhar, mas niao descansam. Em vez disso,
percorrem as ruinas, sacudindo bragos e pernas ou injetando o
precioso alkahest uns nos outros. Uma semiestdtua mais atrevida
rouba a seringa do vizinho, e a briga que se segue ¢ um show a
mais para a multidao.

Com grande solenidade e pompa, Nabur examina a parede do
beco.

— O que foi? O que vocé esta vendo? — Kelkin pergunta, por
ser incapaz de olhar por cima dos outros. Mas Jere é alto o

bastante para ler a mensagem rabiscada no muro de tijolos.



ESTE NAO E O ULTIMO.

Descendo e descendo.

Descem até que esteja tazendo um calor apodrecido, espesso de
decomposi¢iao. Descem até taneis abertos a mordidas por coisas
inominaveis, escavando a pedra como vermes de tumbas
mordendo carne putrefata.

Ratazana é um carnical jovem. Ele nunca vai ali embaixo, se
puder evitar. Ha estdgios no crescimento da sua espécie, platos
estaveis na degradaciao que, de outra forma, ¢ acelerada. Como um
jovem carnical, ele pode se passar por alguém da superticie na luz
morti¢a, pensar por conta propria, encontrar prazer nas coisas
mundanas. Enquanto ficar na superficie, entre os vivos, imergir na
vida livre e louca da cidade acima, ele pode prolongar sua
juventude, pois carnigais nao envelhecem como humanos.

Carnicais mais velhos vao ficando animalizados, viciosos,
movidos por sua fome. Incapazes de se comunicarem a nao ser por
eritos e rugidos, interessados somente em encontrar carni¢a para
comer — ou carne mais fresca, se nao tiverem escolha. A luz do
sol os queima, a cidade acima os repele. Ratazana detesta a
senilidade dos carnicais de meia-idade, detesta a ideia de fazer
parte de incontdveis hordas de carnicais ferais que se amontoam
nas cavernas daquela regiao do submundo. A coxa de cadaver que
ele comeu mais cedo repousa desconfortdvel em sua barriga, uma
ancora que o arrasta para baixo.

O calor afunda na sua carne, formando uma camada ao redor
dos ossos. O cheiro podre é invasivo, e afunda no seu cérebro. Seu

estomago ruge, ¢ ele se lembra exatamente da grande distancia até



o poco de caddveres mais proximo. Demora um instante para se
lembrar de que aqueles pogos foram cavados pelo povo da cidade
acima como um tributo — pagamento — ao povo carni¢al e nao
fazem parte natural do mundo. Seus pensamentos estao lentos
como piche.

Aleena caminha ao seu lado. Os taneis sdo estreitos demais
para que ela possa brandir sua espada, mas ela tem uma faca e uma
arma também. Esta ultima estd vazia, mas ainda intimida. Os
carnicais mais velhos se atastam dela, com respeito pela magia dos
alquimistas — e as chamas violentas de santidade que bruxuleiam
ao redor da faca.

Ela olha um tdnel lateral que leva para baixo, onde cem pares
de olhos famintos refletem a luz de sua lamina. Um dos carnicais
avanca até a luz e rosna para ela, que sorri e da um passo na sua
direcao. O carnical some de volta nas sombras.

— Ja estamos quase 142 — ela pergunta. — Porque os seus
primos estao agindo como se eu fosse o jantar, ¢ nao uma
emissaria reconhecida da porra da igreja mais sagrada.

Ratazana balancga a cabeca para clarea-la.

— Nao vai demorar — ele diz.

Na verdade, nao faz ideia. Navegar por aqueles taneis sem
rastros € coisa feita na base do instinto. Ele nio sabe se os
caminhos mudam ou se ele simplesmente niao tem lembranca
consciente de qual é melhor. Precisa deixar o instinto guid-lo,
deixar sua mente vagar para o reino dos carnigais. Perder-se,
pedaco a pedaco.

Virar fera nao ¢ a pior parte. E o que vem depois.



Um vento fétido sopra pelo corredor, e ele sabe que estao
proximos. O corredor se alarga. Atrds deles, os carnigais mais
velhos gemem e assoviam uns para os outros, mas nio ousam
seguir mais além. Aleena e Ratazana saem no tinel mais largo, que
em pouco tempo se torna uma imensa caverna, muito maior do
que a luz da lamina incandescente de Aleena pode iluminar.
Maior que o interior de uma catedral.

Pedestais gigantescos se erguem do chao cheio de ossos da
caverna, e sobre cada pedestal estd agachado um carnical anciao.

Ratazana combate a necessidade urgente de recuar ou se
prostrar diante desses monstros. Do outro lado do ciclo de vida
dos carnicais, além do labirinto feral de instinto e fome cegos, ha o
dominio dos ancides. O menor deles deve ter cinco ou seis metros
de altura, o cranio horrivelmente alongado na forma de um
focinho canino, maos retorcidas permanentemente em garras.
Olhos brilhando com uma luz laranja. O instinto se transforma
em feitigaria para eles; lancam feiticos como carnicais mais jovens
rasgam gargantas, ferindo a realidade. Sao devoradores de almas,
psicopompos, devoradores dos residuos dos mortos. A magia deles
¢ como gordura congelada, transformada dos milhares de
caddveres que consumiram. Eles estao sentados de pernas
cruzadas, olhando uns para os outros, comungando de maneiras
que Ratazana nao consegue nem comecar a compreender.

As narinas resfolegam quando eles farejam Aleena. Um deles se
inclina para a frente, grunhe alguma coisa em uma linguagem
mais antiga que a cidade e que nem Aleena, nem Ratazana, nem
nenhuma alma viva consegue falar.

Aleena embainha a faca, poe a arma de lado.



— Os Guardioes me enviaram — ela comeca.

O carnical ancido rosna, zangado com a falta de respeito. Além
dele, outros ancioes se mexem, despertando de seu devaneio. A
feiticaria sibila pelo ar como gds mostarda, ardendo nos olhos e no
nariz de Ratazana. Ele quer fugir.

— Monges malditos com seus pergaminhos de merda. Hum.
Eu tinha tudo isso anotado — resmunga Aleena, e tenta recitar a
saudacao correta de memoria.

As palavras nao foram feitas para linguas humanas, e Aleena
tropeca nelas, como se estivesse tentando fazer um gargarejo com
ossos de dedos na boca.

O anciao de olhos laranja vai se desdobrando lentamente, uma
perna com pé de casco obscenamente comprida se estendendo até
o chdo da caverna, depois outra, esmagando crinios e esfarelando-
os quando se levanta e assoma sobre eles. Suas mandibulas se
abrem demais quando ele boceja e ruge. Os ancides podem ser os
protetores, sacerdotes e deuses de sua raca, mas nao se importam
em matar um carnical. Ratazana se encolhe, antecipando o golpe
assassino.

— Que se foda.

Aleena refulge com uma luz sabita. Angélica, transfigurada, seu
corpo fisico é um envoltério de vitral para a lampada
incandescente 14 dentro. Sua voz é como um coro de anjos.

— EU DEIXEI CAIR A PORRA DO PERGAMINHO, ESTA BEM? NAO
DA PRA BANCAR A BOAZINHA, CARALHO. — Cada palavra, um
trompete ressonante. — MAS NADA MUDOU. O§ ACORDOS QUE
SUA ESPECIE FEZ COM A MINHA AINDA VALEM. NAO SOU SUA



INIMIGA, PORRA. — Ela inclina a cabeca. — VOCE NAO ME QUER
COMO INIMIGA.

O carnigal anciao se retrai, depois torna a se acomodar no
pedestal. Uma lingua amarela, cheia de escamas como um lagarto,
lambe seus dentes afiados enquanto considera as palavras da santa.
Entao aponta um dedo torto para Ratazana, e subitamente sua
boca nao é mais sua. O carnical ancido estd falando através dele,
palavras subindo, se esgueirando por sua garganta, e saindo pela
boca.

— O acordo se mantém. O que vocé quer dos primeiros
habitantes?

Os fogos de Aleena se apagam.

— Os Guardioes estao preocupados. Eles mandaram dizer que

os prisioneiros estdo batendo na jaula. Que estao inquietos. Sera
que os prisioneiros sabem algo que nao sabemos?

Um divertimento gelatinoso, inumano vem com a ordem de
falar, e Ratazana d4 um sorriso de desprezo inconsciente.

— Muitas coisas. Eles sao mais velhos que seus Guardioes.
Mas nés vigiamos os portoes. Os Destiadores permanecem
contidos. Furiosos, muito zangados, mas contidos.

— Todos eles?

Ratazana percebe que estd dando de ombros.

— Conte-os, se puder. Sua cidade estd vazia? Vocé ainda tem
rosto para chamar de seu? Noés fizemos a nossa parte. Cuidem dos
seus.

Enquanto ele fala, Ratazana capta um vislumbre dos
pensamentos do carnigal anciao. Memorias de uma guerra mais

antiga, de guerreiros santos encapuzados com  armas



incandescentes, queimando carnigais e Destiadores, queimando
qualquer coisa impura das profundezas. Eles nio foram sempre
minuciosos. Algumas coisas restaram, para apodrecer nas ruinas de
templos e crescer no chio do matadouro. Imagens de Desfiadores
arranhando com as garras os selos de pedra que contém o resto
daquele vil prisioneiro da horda.

Eles estdo apavorados, pensa Ratazana.

Isso é um erro.

O carnical anciao estd em sua cabeca e pode ler seus
pensamentos muito mais rdpido e mais completamente que
Ratazana pode ler os dele. Uma imagem-relimpago de si mesmo
como um rato, um tiquinho de pelo e carne, mijado e medroso,
correndo furtivamente nos cantos, e o carnical anciao como um
predador gigantesco, resfolegando, farejando o ar, prestes a dar o
bote. Cale a boca e fique longe de assuntos que ndo lhe dizem
respeito, esta é a mensagem, e ¢ uma mensagem que Ratazana
entende. As periferias sao mais seguras — ele nao ¢ integralmente
um carnical, nem um ladrao ou um valentio, ou, ainda, um
agente da igreja dos Guardides, mas estd nas fronteiras de tudo
isso. Sem compromisso, onde é mais facil correr, e ele tem toda
inten¢do de permanecer ali. Nao faz ideia do que Aleena e os
carnicais estao falando, de qualquer maneira.

O carnical anciao abaixa o dedo, e o corpo de Ratazana volta a
ser dele.

— Os Guardiodes fardo o que prometemos. Os mortos fiéis sao
seus — diz Aleena. Seus fogos se apagam, e ela faz uma careta ao

acrescentar: — Nao que eles possam discordar.



O carnigal ancido chega a rir disso, um gorgolejo igual a um
ralo chupando 4gua, e se acomoda melhor no seu pedestal. Ele
fecha os olhos e se junta aos seus irmaos em sua estranha
comunhao.

Aleena suspira.

— Vamos. — Ela soa exausta.

— Por aqui — diz Ratazana, para sua prépria surpresa.

Ele os leva por um tinel diferente. A rota de volta a superficie
queima na sua mente. Aparentemente, os ancioes também querem
se livrar rapido de Aleena.

Os dois sobem em siléncio, avangando devagar por infinitos

tuneis de carnigais que sobem em espiral na dire¢ao da superticie.

A contragosto, Cari acha algumas partes da aula interessantes. Ela
passa os primeiros minutos puxando a corda alquimica ao redor
de sua adaga, se perguntando se por algum acaso ela teria
enfraquecido da noite para o dia, mas continua forte como nunca.
Entao ela observa seus colegas de classe, sentados quietinhos em
fileiras cinzentas, como se fossem cultistas em alguma igreja de
aprendizado. A maioria é humana ou aparentada o bastante para
passar por um humano; um Rastejante estd sentado na primeira
fileira, segurando sua mdscara de porcelana com a mao enluvada
para manté-la no lugar. Ela viu coisas mais estranhas em Severast.
Alguns dos outros alunos olham de relance para ela, se
perguntando quem ¢ a recém-chegada. Cari retribui a encarada até
que eles desviem os olhares. Sua compreensao da lei de Guerdon

se limita aos aspectos praticos da vida de uma ladra de rua, que



consistem basicamente em “nao seja apanhada”. Agora, ela nao
sabe ao certo em que ponto se encontra. O cagador de ladroes a
libertou, gracas a interven¢ao de Ongent — mas ele é um cagador
de recompensas privado, nao um membro oficial da guarda, entao
tecnicamente ela ainda ¢ uma criminosa procurada. E também ha
os Homens de Sebo... mas ela nao viu muitos deles na Cidade
Universitdria, e estd achando isso 6timo.

Ongent nao se dirige a plateia. Metade do tempo ¢ como se
estivesse falando consigo mesmo, ou tendo uma discussao pessoal
com um aluno questionador, mas seu entusiasmo pelo assunto
arrebata a classe. Cari s6 consegue entender fragmentos de sua fala
— ¢é sobre como edificios podem mudar de fun¢io com o tempo.
Ela mesma testemunhou isso, 14 no Morro do Cemitério, onde os
tumulos viraram casas para os vivos. Ratazana a abrigou la por
uma noite ou duas, antes de envia-la para Mastro.

Ela queria que Mastro estivesse ali. Ele absorveria muito mais
de aulas como aquela. Ele tem uma mente feita para estudar
arquitetura, oratoria ou a arte de governar, e nao para surras em
lojistas cobrando dinheiro de protecio.

O professor fala do Mercado Marinho, que costumava ser um
templo para alguns deuses expulsos de Guerdon ha muito tempo,
e como ainda era possivel ver vestigios da funcao original do
edificio sob as tripas de peixe e as mesas de cavalete. Ele fala dos
Jardins Farpados em Serran, como eles transformaram o palicio
do antigo rei em um labirinto de armadilhas mortais para impedir
que qualquer um cobigasse a coroa; do declinio de partes do
Morro do Castelo e como as pessoas colonizaram palacios

abandonados € OS transformaram CINl COoIMunas; € entao continua a



discorrer sobre arquitetura, reis e dinastias dos quais ela nunca

ouviu falar, e Cari perde o fio da aula.

Ela adormece, até que Eladora, de rosto vermelho, lhe da uma
cotovelada nas costelas. A reacao instintiva de Cari é pegar a faca,
mas felizmente ela estd presa a bainha, entido ninguém ¢é
estaqueado e pouca gente nota. Cari resmunga um pedido de
desculpas. Pensando bem, ela nao tem dormido direito desde que
chegou em Guerdon, embora na noite anterior tenha tido umas
boas horas de sono no s6tdo. Sente falta do som do vento, do
movimento das ondas. Ela boceja, tapando a boca com uma das
maos, tao limpa que quase nao a reconhece como sua. Eladora
tinha insistido que Cari tomasse um bom banho antes de ir para a
universidade, para se limpar do Arroio e de qualquer vestigio da
Praga de Pedra. Eladora ficara esperando do lado de fora com
toalhas. Como nos velhos tempos na casa da tia Silva, as duas
voltando aos hdbitos aprendidos na infincia.

Ongent sai do tablado, acompanhado por uma entourage de

alunos e assistentes. Eladora arrasta Cari com eles. Um por um,
Ongent lida com todos — respondendo a pergunta deste sobre
ritos de Reis Varithianos, dizendo a outro quando submeter um
ensaio, aconselhando um terceiro sobre quais livros consultar. Um
a um, eles vao indo embora, até que sé restam trés — Cari,
Eladora e um rapaz que segue atrds de Ongent como se fosse sua
sombra. Ha certamente um parentesco, eles se parecem o
suficiente para que Cari suponha que o rapaz seja filho de
Ongent, mas, enquanto o professor ¢ todo barba, entusiasmo e
gestos tresloucados, seu filho ¢ reservado, até mesmo deprimido, e

¢ tao econdmico nos movimentos que lembra a Cari pensar um



escorpiao. Ela percebe que ele estd armado. Assim como ela, estd
usando os mantos cinza de um aluno da universidade, uma
reliquia dos dias em que aquilo era um semindrio — veja, até ela
consegue aprender coisas em uma aula —, mas ele tem uma bolsa
de couro que mantém por instinto ao alcance da mao direita.

Cari observa o rapaz e repara que Eladora também olha fixo
para ele, medindo-o de uma maneira bem diferente. Cari se
depara com o olhar de Eladora e da um sorrisinho de deboche;
Eladora fica ainda mais vermelha e sai correndo atrds do professor,
olhando para os préprios sapatos em vez de para o rapaz.

Ongent lidera o trio até seu estadio. Eles vadeiam por entre

pilhas de papéis e de livros que ameagam desabar para encontrar

lugares para se sentar. Mostrudrios com portas de vidro contém
insetos pregados em placas de madeira, pedacos quebrados de
estatuas antigas, livros velhos com capas de couro, coisas dentro de
jarros. Uma fileira de mapas, todos de Guerdon em diferentes
estagios de sua evolucio, estao pendurados nas paredes. Em cima
da mesa hd mais uma estdtua, uma coisinha feia e atarracada de
metal com um rosto debochado que apavora Cari por razoes que
ela nao consegue entender. A sala nao é pequena, mas estd tao
atulhada com as pessoas e papéis de Ongent que Cari se sente
assustadoramente confinada. Esse nao ¢ seu lugar. Eladora repara
no seu desconforto e retira uma pilha de livros de cima de um
alpendre escondido, para que Cari possa pelo menos ver pela
janela estreita o quadrangulo da universidade 14 embaixo.

— Miren, va buscar um pouco de chd para nés — Ongent

ordena. O rapaz se esgueira porta afora. Eladora se oferece para



ajuda-lo, rapida demais, ansiosa demais, deixando Cari sozinha
com Ongent.

— Como vocé estd, Carillon? — ele pergunta. Esta sorrindo,
mas ela ¢ um dos insetos pregados em uma placa de madeira.

— Estou bem — ela diz, e acrescenta apressada: — Nao tive
nenhum sonho.

Ela sabe que devia estar enrolando, tratando a situa¢ao como
um golpe. Ter visdbes em troca de dinheiro, o que Ongent
obviamente tem muito. Mas a questao é muito intima, com sua
prima e sua familia convergindo.

Ele nao parece decepcionado com sua confissao. Apenas
assente.

— A auséncia de visdes também ¢é importante. Precisamos
estudar vocé como se fosse um fendmeno, entende? O que eu
quero que vocé faca, minha cara, é tomar nota cuidadosamente
de, bem, tudo. Quando vocé tem visdes e o que vé, claro, mas
também onde estd quando acontece, o que esta fazendo. Anotar
seus hdbitos de sono, o que vocé comeu, com quem conversou.
Sempre que sentir a menor pista de uma, ahn, revelacio, registre-
a,

— Nao gosto de anotar coisas.

— Bem, estd na hora de aprender um novo habito. — Ele
enfia a mao em uma gaveta, saca de dentro um caderno em branco
e um lapis.

Ela os aceita, espada e escudo de uma luta de gladiadores na
qual estd mal equipada para o combate. Ongent sorri de orelha a

orelha.



— Agora — ele declara —, vocé descreveu como, em uma de
suas visdes, viu um jovem padre em uma igreja velha, e como ele
encontrou uma mog¢a encantadora e sedutora que, como vocé
colocou, se destez em pedagos ¢ o devorou. Mandei Miren dar

uma xeretada hoje cedo, comegando com a igreja mais proxima da

sua antiga... residéncia no Arroio. E 1, na velha Igreja do Sagrado
Mendicante, existem trés padres. Um deles se chama Olmiah e,
enquanto os outros sacerdotes 1a sao velhos e curvados como eu,
ele nao é muito mais velho que vocé. Além disso, vdrias pessoas se
lembram de ter visto uma mulher linda e misteriosa que foi a uma
Gnica missa na igreja e nunca mais foi vista. Obviamente, nio
havia nenhuma testemunha que pudesse confirmar se a mulher de
fato devorou Olmiah e assumiu sua forma... nenhuma
testemunha a nio ser vocé, quero dizer... mas eu certamente acho
que isso sustenta o0 que voce viu.

Cari estremece.

— Ele nao falou com o sacerdote, talou?

Se a coisa em forma de mulher souber que ela a viu matando
aquele tal de Olmiah e assumindo sua forma, pode ir atris dela.

— Nao. Pedi a ele que fosse discreto. Entretanto, ele descobriu
uma coisa interessante: a mulher estava na missa de Olmiah
quando vocé caiu do muro. Nio foi uma visio do passado,
Carillon: era, eu acho, algo que estava acontecendo naquele exato
momento.

— E agora? Vamos esperar que aconte¢a de novo?

— Precisamente. Eladora ou meu garoto Miren estario sempre
ao seu lado, vigiando vocé.

— Naio gosto de ser vigiada. Fico incomodada.



Ongent se senta na beira da mesa e pée a mao no ombro de
Cari. Ele faz isso como forma de acalma-la, mas ela se afasta.

— Claro que sim, mas lembre, essas visdoes podem ser
atordoantes. Vocé caiu de um muro e quase se afogou. Talvez
tivesse escapado da Casa da Lei, em vez de cair inconsciente no
meio de um prédio em chamas, se nao tivesse tido aquela primeira
visao. Pense nisso como uma condicio médica, e em Eladora
como sua enfermeira.

[sso ndo parece muito melhor para Cari.

— E isso me lembra... — diz Ongent, e tira uma caixa de
ataduras e ferramentas cirargicas de uma prateleira. — Miren tem
alocum conhecimento de medicina. Vamos pedir que ele dé uma
olhada no seu ombro.

Quando Miren e Eladora voltam, Cari deixa que ele troque o
curativo da ferida enquanto o observa com atencao. Os
movimentos dele com o bisturi sao rdpidos e certeiros, cortando as
ataduras encharcadas com a graca que ela associaria a um batedor
de carteiras. Os dedos dele, entretanto, sio dsperos e grosseiros
enquanto a empurra de um lado para outro — ele entende de
anatomia, certamente, mas ela duvida que ja tenha tratado de
algum paciente antes. Depois que ele acaba de trocar a atadura,
passa pomada nas cicatrizes de seu rosto.

— Muito melhor — proclama Ongent, examinando o

trabalho de Miren. — Muito melhor mesmo.



CAPITULO SEIS

ESTE NAO E O ULTIMO.

Uma ameaca? Um aviso? Uma declaragao de guerra?

Ou uma distrag¢ao? Jere havia suposto que a destruicao da torre
tinha sido um acidente, que os ladroes haviam superestimado o
poder da bomba que usaram no cofre. Serd que ele estava errado,
ou outra pessoa estava tentando tirar vantagem do acidente
fazendo com que parecesse deliberado? A cidade jd estd perturbada
depois do incéndio; mais um desastre como aquele e as coisas
podiam degringolar para um estado de caos.

Um inimigo interno, entao? Quem lucra mais com a
catastrofe? Os alquimistas, tentando solidificar seu controle sobre
o parlamento e empurrar seus Homens de Sebo para as ruas?
Fanaticos religiosos? Monarquistas, rezando para que os reis ha
muito desaparecidos da cidade voltem milagrosamente na sua hora
de necessidade?

Ou serd algum inimigo externo? Guerdon, apesar de toda a
riqueza, ¢ vulneravel. O Exército vigente é pequeno; a Marinha ¢é
conhecida por ser bem armada, mas ainda é bem menor que as
forcas combatendo na Guerra dos Deuses.

[sso nao é problema meu, Jere diz a si mesmo. Kelkin o
contratou para pegar o chetao do crime, nao para salvar Guerdon
de alguma conspiragio sinistra, mas os dois podem estar

interligados.



Ele relé a lista de conteddo do cofre que Kelkin obteve.
Dinheiro, uma espada matademonios, cépias de tratados,
evidéncias ligadas a casos sob julgamento.

Fica tentado a relevar o dinheiro no mesmo instante — alguém
que tivesse uma bomba alquimica tao poderosa poderia vendé-la
por uma quantia maior do que o conteudo monetario do cofre.
Mas e se os ladroes nao conhecessem o contetido do cofre? Ele
repassa esse cendrio na cabeca — eles conseguem uma bomba
alquimica, decidem roubar o férum da cidade em vez de um
banco ou caixa-forte, achando que contém bem mais dinheiro do
que existe realmente. Nao faz sentido. Mastro, o carnigal e a
oarota [hay estavam ali como distragoes, para atrair os guardas e

os Homens de Sebo para longe. Heinreil planejou isso, e Heinreil

nao ¢ burro. Eles sabiam no que estavam se metendo.
A espada matademonios... ele tenta se lembrar... as espadas

foram forjadas em 6 no ano de tanto porque uma coisa mui temerosa

acontecen. Demoénios. Et cetera e tal. Ele ndo consegue sequer se
lembrar de quem as fez. Elas sio mantidas apenas para fins
cerimoniais. A velha piada: como wvocé sabe que sdo espadas
matadoras de demonios? Eu ndo estou vendo nenhum demonio aqui,
voce estd?

Um colecionador poderia pagar uma fortuna por uma espada
daquelas. Um culto demoniaco maluco poderia pagar para que
uma fosse destruida. ESTE NAO E O ULTIMO... e existe mais de
uma espada. Ele vai ter que perguntar a Ongent. O professor é seu
especialista em questoes historicas e sobrenaturais.

Copias de tratados e documentos legais — nao faz sentido.

Costuma haver lucro em conhecer informacoes secretas, mas s6



quando elas sao secretas. Se os ladroes tivessem planejado
destrancar a porta do cofre sem deixar vestigios de sua presenca,
faria sentido, mas eles usaram uma bomba alquimica. Nao ha
como isso ser sutil.

As evidéncias, entio. E um truque antigo, destruir evidéncias
fisicas antes que possam ser apresentadas na corte. Funciona
melhor, claro, quando a confiabilidade da guarda da cidade jd esta
em duvida — e isso ¢ certamente verdade hoje em dia. Homens
de Sebo nao precisam de evidéncia se 0 pegam com a boca na
botija. Mas isso so faria sentido se os casos em questao
envolvessem o tipo de crime que os Homens de Sebo podem deter
— assassinato, estupro, furto, incéndio criminoso e coisas do
género. O caso do culto da lula fica na linha diviséria, com seus
afogamentos rituais e oferendas as profundezas; o incidente de
Beckanore é uma picuinha territorial entre Guerdon e a nacgao
vizinha de Velha Haith, e nao é obviamente relevante. Embora
uma das disputas com relacio a Beckanore seja que o exército de
Velha Haith conseguiu novas armas alquimicas que nao foram
vendidas pelos comerciantes regulares da guilda. Provavelmente
intermedidrios ou contrabandistas, e enquanto Heinreil sem
davida tem uma mao no contrabando, nenhuma das evidéncias 14
tem qualquer chance de ligi-lo ao crime.

Nada faz sentido. Nao sé isso nao o aproxima de Heinreil,
como o envolvimento do criminoso torna tudo isso ainda mais
confuso. Heinreil nido ¢é fandtico, nio ¢é idiota, e nio tem

tendéncia a cometer erros. Jere enfia a lista no bolso e desce o

morro na direcao das docas.



O professor Ongent nao ¢ o unico expert que Jere pode
convocar.

Quando se trata de questoes alquimicas ou militares, ele tem
Dredger.

O territério de Dredger ¢ a Ilha do Picanco, que faz parte do
arquipélago de ilhotas rochosas que pontilham a baifa, perto da
[lha das Estatuas. Ele ndo conseguiria executar seu oficio singular
na cidade, afinal. A especialidade de Dredger ¢ morte indireta. Os

alquimistas guardam com eficiéncia as férmulas de suas armas

alquimicas, mas os efeitos podem ser vistos por todo mundo.
Fogos que queimam sem parar, nuvens venenosas que circulam
por semanas ou até mais tempo, uma gosma que corrdi metal.
Depois de uma luta ou cerco vencidos com armas alquimicas — e
quem tem dinheiro para comprar armas alquimicas provavelmente
ji venceu —, o campo de batalha fica marcado com residuos
venenosos. Os alquimistas, claro, podem lhe vender contra-
agentes, mas ¢ mais barato chamar Dredger. As vezes ele até paga.

Ele arrasta os restos para seus pdtios, onde sua mao de obra —
em maior parte Homens de Pedra moribundos ou outros infelizes
desesperados — peneira os escombros em busca de restos ainda
utilizaveis. Bolsoes de gas venenoso. Pedacos ainda incandescentes
de metal queimando. Transmutacoes que ainda nao cessaram.
Ovos nao chocados. Eles coletam essas sobras de morte e as
reembalam, e Dredger as vende.

Embora seus patios principais fiquem na Ilha do Picanco, na
baia, Dredger raramente poe os pés naquele inferno. Ele trabalha
em um complexo muito menos contaminado na margem; o traje

protetor emborrachado com suas manoplas articuladas, capacete



de cobre e aparato de respiracao ofegante ¢ s6 para impressionar os
clientes, ou pelo menos é o que Jere pensa. Na verdade, ele nunca
viu Dredger tird-lo, e, at¢ onde sabe, embaixo daquele capacete
pode haver um Rastejante ou alguma monstruosidade apodrecida
alquimicamente. Ele ja trabalhou com coisas mais estranhas.

Ao ver suas roupas finas, um dos membros da equipe de
Dredger confunde Jere com um comprador em potencial e o
conduz rapidamente para o escritorio do chefe. Dredger ri quando
o vé. O som ¢ de alguém se afogando no esgoto.

— Este homem nao tem dinheiro — diz Dredger. — Nunca
tem dinheiro. S6 traz problema. Da préoxima, atire nele assim que
O VII.

Jere mostra uma garrafta de vinho de néctar, um licor enjoativo
de tao doce, de que Dredger gosta.

— Estrangule-o assim que o vir — Dredger emenda — e
depois reviste o corpo. Sente-se, Jere.

O servigal vai embora. Dredger da a volta na mesa com pés
pesados, agarra a garrafa, a levanta de encontro a luz e deixa que o
liquido viscoso escorra dentro do vidro.

— Vocé ja experimentou o negocio que estao fazendo la no
Picanco? — pergunta Dredger. — E basicamente alga marinha
fermentada e residuos quimicos, mas os Homens de Pedra nio
param de beber. Eles conseguem até ficar bébados com aquilo. Até
mesmo os que tém os estdbmagos ja calcificados.

— Deuses, nao. Eu gosto de ter olhos.

— Eu perguntei se vocé ja bebeu, nao se cheirou. Aquilo ali se

bebe melhor usando um funil, para nao correr o risco de que caia



nada na sua pele. — Dredger tranca a garrafa em uma gaveta. —
Entao?

— Entao. A Casa da Lei.

— Imaginei que vocé viria me procurar para falar disso.

O traficante de armas saca uma esfera de metal ornamentada,
com cerca de trinta centimetros de didmetro, feita de placas
interligadas. Seus dedos enluvados a manipulam, pressionando
travas e fechos ocultos, depois retorcem até que a estera se
desmancha em suas maos. Ele espalha as entranhas metdlicas em
cima da mesa; um augurio, com mangueiras e tanques em vez de
entranhas e 6rgaos.

— Esta é uma carga para usar em cercos. Flogisto e fogo
elemental, mantidos em tanques separados, liberados quando o
pavio aqui queima, estd vendo? Faz um estrondo poderoso, o
suficiente para derrubar uma muralha da cidade, e ai vocé
consegue um fogo muito quente e dificil de apagar.

— Foi isso 0 que derrubou a Casa da Lei? — pergunta Jere.

O capacete de Dredger emite cliques e assovios quando um
fluxo de gas ¢ acionado.

— Se colocasse um destes embaixo da Casa da Lei, vocé nao
derrubaria simplesmente a torre do sino: a rua da Misericordia
seria uma cratera funda o bastante para atogar uma baleia.

— As baleias nao vivem na dgua?

— A cratera, nesta situacao hipotética, estd cheia de fogo,
lembra?

— Seria o bastante para assar uma baleia, entao.

— O que importa é que ela estaria mais do que morta. Um

poder explosivo demasiado grande. — Dredger balanga a cabeca,



como se lamentasse a ineficiéncia de certos grupos sem nome.

— Entao usaram outra coisa?

— Deviam ter usado, mas nao. Eu senti a terra tremer e vi as
chamas. Foi uma explosio de flogisto, sem duavida.

Jere levanta o envoltério da bomba.

— Uma versaio menor? Ou da para ajustar isto para um
alcance menor?

— Elas nao vém em tamanho menor. Normalmente, o flogisto
apenas queima: ele usa qualquer coisa como combustivel, pode
queimar no gelo, at¢é mesmo em um vicuo, mas vocé nio
consegue aquele som maravilhoso de explosio. — Ele acena com a
luva para o conjunto complexo de pequenos tanques. — E tudo o
que este negdcio faz: sincroniza a liberagao para que vocé possa
tazer o flogisto queimar, e é isso o que te da a explosao.

Dredger faz a mimica da a¢io, os dedos como um spray de
flogisto se espalhando no vacuo central da esfera, entremeando-se
por entre o punho fechado que entao se abre para indicar uma
explosiao devastadora.

— Mas vocé tem razio. D4 para conseguir uma explosiao
menor a partir de uma destas... mas s6 se souber o que esta
fazendo.

Ele pega a esfera de Jere, a vira de lado e aponta para um
painel.

— Vocé precisa perfurar aqui, e em oito outros pontos na
esfera, e remover exatamente a mesma quantidade de dgua de fogo
de cada tanque. O ftlogisto elemental ¢ uma coisa feia e requer
equipamento especial para manusear. Essa porcaria quer escapar, e

¢ um prisioneiro complicado. Precisa ser mantido sob pressao,



ra

mas nao pode ser muita pressao. E mais leve que o ar e incendeia
o céu, se escapar. Deixe-me colocar a coisa assim: quando temos
um pouco disso nos patios, eu tiro umas férias, sé para o caso de o
vento estar soprando para o lado errado quando... — Mais uma
vez, as maos se abrem. Mais uma vez, a catdstrofe.

— Certo. Digamos que vocé soubesse fazer isso tudo, e
quisesse explodir um cofre de banco. Faria sentido usar uma carga
de flogisto?

— Se vocé souber fazer isso tudo, também vai saber centenas
de meios mais ficeis e seguros de abrir um cofre. E como tentar
estaquear silenciosamente um pobre coitado em um beco com

uma... uma artilharia. E loucura.

ESTE NAO E O ULTIMO, pensa Jere.

— Entéo, supondo que ele sabia o que estava fazendo... — ele
comeca.

— Ele?

— Eles — corrige Jere. Ele. Heinreil. — Supondo que nao

estamos lidando com idiotas, eles escolheram essa bomba por um
motivo, e esse motivo era explodir a Casa da Lei... mas s6 aquele

prédio. Eles nao queriam provocar grandes danos no resto da

cidade.

-+

— E o que imagino — diz Dredger. — Eu sei que os
alquimistas tiraram as ruinas do cofre para andlise e
descontaminagio, e vao levar semanas para fazer um
pronunciamento, mas aposto aquela garrafa de vinho de néctar
contra toda a zurrapa desta cidade que eles vao concordar comigo.

— Sera que a bomba poderia fazer parte do mesmo

carregamento de armas que foi contrabandeado para Velha Haith?



Os 6culos mecanicos de Dredger emitem cliques e giram, o
equivalente de um olhar maldoso para Jere. Sempre que o
contrabando de armas alquimicas é mencionado no parlamento, a
guarda cria problemas para Dredger. Ele esta sob suspeita de
envolvimento. O que é muito justo, considerando-se que ele é um
contrabandista de armas alquimicas.

— Talvez — Dredger disse finalmente. — O material era coisa

de alta qualidade das fabricas. Mas nao ouvi nada a respeito dos

haithianos usando bombas de flogisto: elas sao armas de cerco.
Eles precisam de minas maritimas, berradores, sementes de acido,
esse tipo de coisa defensiva de grande alcance.

Ele gesticula com as luvas pelo tampo da mesa, como se ele
fosse um grande trecho de mar ou terra e estivesse queimando
tudo com uma nuvem de veneno. Jere lutou na Guerra dos
Deuses quando era mais jovem e mais burro; ele se lembra de
bombardeios desse tipo, tao horriveis quanto a faria de qualquer
deus.

— Uma dltima pergunta — diz Jere. — E facil conseguir uma
dessas bombas?

— Dificil como o inferno, a menos que vocé esteja disposto a
pagar. Elas nao nascem em drvores, nao ¢ mesmo?

— Imaginei. Suponho que vocé nao tenha ouvido falar de
mais nenhuma sobrando, certo?

— Quem me dera. H4a uma guerrinha adoravel acontecendo
em Mattaur, que estda praticamente implorando uma bomba
dessas. Diga a Heinreil que se ele quiser ganhar dinheiro de
verdade, ¢ pra falar comigo.

— Eu nunca mencionei esse nome — diz Jere.



— Estou concorrendo com os alquimistas. Preciso estar bem
informado. Falando nisso, diga a Kelkin que, se ele quiser poupar
o dinheiro da cidade, me contrate para limpar as ruinas da Torre
da Lei em vez da guilda. Meus rapazes farao isso por um décimo
do preco. Diga a ele para jogar a ideia no parlamento, hein?

Jere se levanta.

— Se eu algum dia vir tao augusto cidadao, direi a ele.

— Eu sou um homem de negécios respeitdavel — diz Dredger.

Jere estala os dedos.

— Ah, vocé nao teria nenhum alkahest de sobra, teria? Tenho
um Homem de Pedra no udltimo estigio sentado numa cela e
preciso manter a carne dele viva até ele comecar a falar. Ainda
tenho um frasco, mas o garoto ¢ teimoso.

— De sobra? Nao. Metade dos Homens de Pedra na cidade

vém bater 2 minha porta, procurando trabalho. Preciso de todos

os frascos que tenho. — Dredger considera o pedido por um
momento, brincando com a bomba desmontada. — Posso lhe
fazer um bom negdcio por algumas doses, se vocé me der um ou
dois dias.

— Nao, se eu nao conseguir que ele fale em uma semana, sera
problema do Nabur. Mas obrigado mesmo assim.

Dredger nao precisa saber que Kelkin prometeu combinar com
um magistrado a prorrogacio do limite costumeiro de uma
semana que um cac¢ador de ladroes pode deter um prisioneiro.

Jere se despede, desce apressado as escadas e sai nos becos e
ruelas estreitas do Arroio. ESTE NAO E O ULTIMO, a pichagao

prometia, mas a bomba usada na Casa era rara e cara. Serd que a



proxima vai ser outra coisa? Ou ele estaria dando muita
importancia ao grafite de algum galhofeiro?

Heinreil sabe. Encontre Heinreil, e as respostas sairao quando
Jere o atingir com forga suficiente. Ele ¢ um investigador simples.

Jere se atasta das docas, passando por uma fileira de templos.

Ele passa pela Igreja do Sagrado Mendicante. O aglomerado de
fiéis na porta estd a cada dia menor, jd que prosélitos de outras fés
os atraem, seduzindo-os com promessas de caminhos mais fdceis
para a salvagao, com deuses mais prontos para interceder.

Ali perto, um dancarino do templo pula e rodopia, nu apesar
da garoa fria que cai por todo o Arroio. O éxtase simples do
Dancarino nao encontra muito valor na cidade mercantil de
Guerdon.

Um Rastejante se dirige a multidao com sussurros, chamando
0s curiosos para que se aproximem e aprendam a sabedoria secreta
dos vermes. Os vermes sao um fenémeno relativamente recente na
cidade; eles s6 apareceram hd cerca de, o que, vinte anos? A
experiéncia de um mago que deu errado, dizem uns, ou uma praga
desenterrada em alguma escavacio arqueolégica no Arquipélago.
Os vermes nem sequer tém uma religido ou templo — eles
vendem um péds-vida de liquidacido, em que parte de seus
pensamentos € memorias sobrevivem como comida de vermes em
vez de se reunirem aos Deuses. Naturalmente, a pergunta “quanto
de vocé sobrevive nos vermes e quanto ¢ apenas uma pilha de
vermes que se contorcem e fingem ser vocé por tempo suficiente
para liquidar suas propriedades?” fica em aberto. Os alquimistas

devem estar realmente passando para negdcios de feiticaria, pensa



Jere, se os Rastejantes precisam se vender nas esquinas dessa
maneira.

Tambores e cimbalos anunciam a chegada de um grupo do
Templo dos Ultimos Dias, e isso significa encrenca. Ele olha de
relance para os telhados, e, como esperava, avista varias formas
tremeluzentes se aproximando, saltando de prédio em prédio. Os
Homens de Sebo, reunindo-se como fazem antes de qualquer luta,
como se a questdo religiosa fosse um furinculo que pudesse ser
lancetado com suas facas afiadas.

Também nao é problema meu, ele diz a si mesmo. Jere pega
um beco lateral para evitar o Ultimos Dias, cortando pelos fundos
dos armazéns da rua do Peixe. Ele sabe bem que suas roupas boas
o marcam como alguém de posses, mas todos no Arroio conhecem
Jere, o cagador de ladroes. Ninguém vai ser burro o bastante
Pards:

. ele se desvia, mas a pedra ainda atinge seu flanco, doendo,

tirando-lhe o folego. Os agressores avancam. Sao trés filhos da

puta, um em cima de um telhado, mais dois no nivel da rua. Ele
ndo reconhece nenhum: o grandalhao definitivamente ¢ novo na
cidade, e o do telhado tem a pele de bronze e os ldbios roxos de
Jashan. Um marinheiro, ele imagina, batalhando por um dinheiro
extra para pagar a taverna. O terceiro é magro feito um varapau,
os ldbios repuxados sobre dentes afiados, nas garras do vicio de
corvil, gim de barril ou alguma outra droga.

Escolheram o sujeito errado.

Ele se deixa atundar na sarjeta, geme como se fosse incapaz de
se mover. O Grandalhao olha de esguelha para o Viciado, entio

avanga, porrete na mao, a ganancia evidente no seu rosto. O



Marinheiro levanta outro pedaco de tijolo. O Viciado fica para
tras, nervoso.

O Grandalhao se aproxima o bastante e Jere d4 um pulo,
puxando a lamina de dentro da bengala. Ele segura a bengala oca
na outra mao, usando-a para defletir o golpe assustado do
Grandalhao, enquanto enterra a lAmina na coxa de seu inimigo —
nio fundo o bastante para cortar uma artéria, mas o suficiente
para fazer o homem berrar como um porco no abate. Entao Jere
torce a lAmina curta, e o Grandalhao cambaleia para a esquerda,
direto no caminho do tjolo que o Marinheiro joga. O
Grandalhio cai.

O Viciado se agacha e recua. Jere bate no Grandalhio com a
bengala, s6 para garantir que ele fique no chao. Nenhum sinal do
Marinheiro.

De trés, Jere ouve um assovio. Um hdlito quente vaporiza o ar.
O fedor de peixe e carnica.

Um Cabeca de Gaivorta.

Ele se joga para a frente para fugir do alcance daquelas l[Aminas
curvadas em forma de gancho que a fera gosta de usar. Ela grita

furiosa e se joga em cima dele. Jere consegue vislumbrar um

borrio de penas rancosas e grudentas, um corpo humanoide bem
musculoso, olhinhos pretos cheios de 6dio e loucura. Um bico
que baba saliva ensanguentada. Cabecas de Gaivota nao vivem
muito — ndo sio criaturas naturais, mas sim o produto de
experiéncias alquimicas descontinuadas. Depois de alguns anos,
elas simplesmente se desintegram. A dor constante os torna
brutalmente agressivos, assim eles costumam arranjar empregos

como mercendrios, capangas, matadores de aluguel.



E assassinos.

Jere saca a pistola do bolso e a descarrega no peito do Cabeca
de Gaivota A queima-roupa. E um calibre pequeno, e, de qualquer
maneira, Cabecas de Gaivota se agarram a vida com a louca
tenacidade de uma criatura que, para comecar, nem deveria
existir. O tiro mal a desequilibra, mas é o suficiente para Jere botar
sua espada entre ele e o monstro.

O monstro solta um guincho de frustracao. Ele finta para a
direita e para a esquerda, mas a ponta atiada da espada o rastreia
sem erro. A mao de Jere tem um alcance maior, entio, se o
monstro atacar, vai ser transpassado antes de chegar a ele.

Onde estao o Marinheiro e o Viciado? Jere nao pode tirar os
olhos do monstro por um instante para verificar.

O Cabeca de Gaivota anda em um circulo, os pés com garras
batendo com cliques nas pedras molhadas do calgamento. Jere
segue cada passo, sabendo que, se escorregar ou tropegar, a coisa o
matard em um segundo.

Eles gostam, Jere sabe, de rasgar a garganta e sugar o jato de
sangue quente que jorra. Aquelas espadas curvas sio usadas como
ganchos de carne, para pendurar corpos de cabeca para baixo de
modo a que todo o sangue escorra.

— Jacks! — grita o Marinheiro 14 do alto.

Ecoa som de pés correndo no beco atrds de Jere, acompanhado
pelo som do Marinheiro subindo apressado pelo telhado do
armazém — o Viciado e o Marinheiro estao fugindo. O Cabeca
de Gaivota hesita, e entio se junta a eles batendo em retirada. Ele

agarra o Grandalhao ao fugir, levantando-o como se fosse um saco



de batatas. Jere nao sabe se ele esta resgatando seu colega caido ou
pegando uma refeicio em potencial.

Seus agressores somem. Um instante depois, o beco se enche
de luz de velas quando trés Homens de Sebo chegam, cabecas
queimando brilhantes. Entao eles também somem, em
perseguicao ou para realizar alguma outra tarefa.

Jere recupera a bengala, coloca a espada de volta no lugar e
tenta entender o encontro. Se eles s6 queriam dinheiro, por que

nao assalta-lo em um beco, em vez de embosca-lo assim? E por

que trazer um Cabeca de Gaivota?

Bolind dobra a esquina correndo, sem télego. O rosto parece
um tomate maduro, mas a arma enorme que traz ha Mao Nao
treme enquanto ele vasculha os becos proximos.

— Chefe? O senhor estda bem?

— Estou. Os velas os assustaram. — Ele franze a testa. —

Como sabia que eu estava em apuros?

— Moleques de rua passaram correndo pelo escritdrio,
oritando que o grande cagador de ladroes estava levando uma
surra na rua do Peixe. Quem foi?

— Trés humanos e um Cabeca de Gaivota. Todos estranhos.

Bolind se ajoelha, examina a trilha de sangue deixada pelo
agressor ferido.

— Vou pegar um cachorro, podemos seguir...

— Deixe pra 14 — diz Jere. — Os Homens de Sebo estavam
bem atras deles. Vamos deixar a elite da cidade lidar com isso por
enquanto.

Bolind franze a testa, ndo abaixa a arma.

— Tem certeza?



— Sim. Tenho trabalho a fazer.

De volta ao escritério, e alguma coisa estd fora de ordem.
Documentos foram mexidos — muito de leve, mas o suficiente
para ele reparar. H4 um cheiro estranho no ar. Ele saca a espada,
andando cautelosamente pelo edificio deserto. Ele verifica o
gabinete de armas, seu cofre de documentos, seus arquivos.

Verifica tudo mais uma vez. E outra.

Nada. Nao falta nada, nada mudou.

Ele desce o corredor de celas vazias, abre a porta que vai dar na
camara alagada. O Garoto de Pedra ainda estd ali, ainda
caminhando em circulos infinitos ao redor da ilhota.

— Ei — grita Jere. — Viu alguém hoje?

— Nao — responde Mastro.

— Ouviu alguma coisa estranha?

— Nao.

— Quer falar sobre Heinreil?

— Nao.

— Boa noite, entao.

A ilha artificial tem 41 passos de didmetro. Um pouco mais, se ele
vadear dentro da 4gua, arriscando-se na beirada cheia de limo ao
longo do precipicio. Risco é uma coisa que um Homem de Pedra
precisa julgar a cada passo. Carne sauddvel se cura. Pedra é mais
dificil de quebrar, mas nunca se cura. Mesmo assim, a dgua é
empolgantemente fria e dolorida contra a crosta de sua perna
esquerda, onde encontra seu caminho por entre as placas e gela
sua carne. Sua perna direita, entretanto, se arrasta atras dele, um

peso morto, e esta insensivel ao frio.



Da préoxima vez que o cacador de ladroes trouxer o alkahest,
Mastro decide, ele nao vai se dar ao trabalho de injetd-lo na sua
coxa. Vai encontrar outro ponto, mas acima em seu torso. Mais
um risco — a substancia quimica, o veneno que detém o
progresso da doenca, tem uma poténcia limitada, e ele precisa
pesar a possibilidade de restaurar a perna contra o risco de perder
mais partes do seu corpo. No fim, a doenca vai vencer — nio
existe cura —, mas gerenciada de modo adequado, e com alkahest
suficiente, ele pode resistir por anos.

Comparado a isso, resistir ao interrogatorio de Jere ¢ facil.
Mastro mal consegue prestar aten¢ao nas palavras, deixa que elas
passem assoviando por seus ouvidos surdos de pedra, ameacas
quebrando como ondas suaves nos penhascos de granito da sua
determinacao.

O cacador de ladroes finta e se esquiva nas perguntas. Em dado
momento, ele ameacga reter o alkahest se Mastro nao cooperar. No
instante seguinte, promete uma sentenc¢a reduzida, dicas de
emprego. Ou entao Jere afirma que eles pegaram Ratazana, que o
carnicgal ja contou tudo, e que Mastro esta se punindo por nada.
Truques tao antigos que Mastro mal ouve. Ele nao vai entregar o
mestre da [rmandade ao cagador de ladroes, e ponto final.

Sua lealdade foi comprada pela Irmandade hd muito tempo,
depois que a cidade enforcou seu pai. Homens velhos, cheirando a
alcool e colonia, apertando firmemente sua mao e dizendo que
suas dividas foram pagas, que cuidariam de sua familia. Olhos
tristes, todos eles, tristes e cansados. Um deles visitava aquela casa
no Morro do Porco, modesta, mas melhor que a maioria na

cidade, todos os meses para prestar seus respeitos a mae de Mastro



e entregar a ele um cheque ou um maco de notas. Eles sempre
colocavam o dinheiro na mao dele, mesmo quando ainda era
crianca. O homem da casa, um homem da Irmandade.

Um dia, isso havia signiticado alguma coisa. Seu pai tinha lhe
contado a historia da Irmandade como se fosse uma historia de
ninar, fazendo com que parecesse romantica e heroica. Campedes
do povo. A Irmandade é mais velha que as igrejas que outrora
governavam a cidade, mais velha que as guildas, mais velha que os
alquimistas. Ladrées vendiam produtos roubados quando
Guerdon era um paraiso pirata fedorento, nio o semirrespeitavel
porto industrial que é agora. Existem distritos onde a Irmandade
ainda ¢ respeitada, onde as pessoas ainda se lembram do que os
ladroes tizeram por suas familias nas geragoes passadas. Onde as
pessoas se lembram da lealdade.

A Irmandade o defendeu mesmo quando todos o
abandonaram, quando os primeiros fragmentos de pele irritada se
soltaram em flocos e esses flocos brilharam ao sol, como lascas de
quartzo. Eles pararam de colocar o dinheiro em sua mao, entio.
Mastro teve que deixar o respeitavel bairro do Porco, descer para
ficar com sua laia, com os monstros e tudo o que havia de
estranho no Arroio, mas a guilda encontrou um lugar para ele. E
trabalho. E alkahest, o anjo caustico.

Manter a cabecga baixa e seguir em frente com obstina¢ao eram
da natureza de Mastro mesmo antes da pedra. Ele foi de
imperturbavel para impenetrdvel. A cidade avancou e mudou ao
seu redor, ¢ 0 mesmo aconteceu com a Irmandade. Os velhos se
foram. No lugar deles ficaram criaturas como Heinreil, mais

rapidas, como lagartos. Apertos de mao frouxos e umidos, olhos
p g p



